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Forord

Verkligheten overtriffar alltid dikeen. Idén till det hir
dventyret kommer frin ett historiskt sammantriffande: den
svenska overgangen till den lutherska kyrkan och bérjan pa

var moderna historia vid valet av Gustav Vasa till kung.

De hindelser som utspelar sig i det hir dventyret riknar vi
som avgorande for att vir moderna historia skulle kunna ta sin

bérjan, den historia du och jag delar idag.

Historia 4r viktigt och jag 4r 6vertygad om att den lir oss om

var nutid och ger oss verktyg for att tolka och hantera den.

Jag hoppas med det hir dventyret kunna visa dig att vér historia
dr spannande. Si spinnande att det dr en historia vird att

beritta, om och om igen.

Andreas Lindén
Hosten 2017



Introduktion

NN/ Ollspelet Reformator ir ett si kallat

Q J) bordsrollspel, vilket innebir att en grupp
§ Q i minniskor samlas och spelar ut olika

=¥l hindelser i en péhittad virld. Virlden
styrs av regelbocker och en spelledare. Resten av grup-
pen spelar karaktirer, som i den fiktiva virlden upplev-
er dventyr, loser problem, utforskar och évervinner
faror tillsammans. I ett rollspel finns inga vinnare eller
forlorare, det dr inte malet med rollspel. Milet ir att ha
kul, lita fantasin fldda och hantera moraliska dilem-
man genom att samarbeta. En del spelar rollspel for att
f3 spela karaktirer som ir omdjliga att vara i verklighet-
en. Andra spelar for att fi hora spinnande berittelser
som de kan vara med och paverka. Gemensamt for alla
rollspel 4r att de tillter spelare att pd samma villkor fi
vara en del i ndgot storre, utan att det krdver mer 4n
fantasi och respeke for varandra.

1arfor anvinda sig av rollspel i konfirmations-

= och ungdomsarbete? Rollspel dr ett av manga
bra sitt att arbeta pa i konfirmandundervisning och
ungdomsgrupper. Vad som fungerar beror givet-
vis pa vilka dmnen som ska bearbetas och hur olika
grupper ser ut. Styrkan med rollspel ir att du som
konfirmations- och ungdomsledare pd ett enkelt sitt
kan presentera svira imnen och moraliska dilemman
for ungdomar. Det kan vara littare att diskutera ett
praktiskt problem in ett teoretiskt exempel, som kan
vara svért att relatera till. Spelarna fir ocksé se tydliga
konsekvenser av sitt handlande under speltriffarnas
gang. Rollspel genomfors i grupp och ir ett fantastiske
verktyg for att hjilpa minniskor att samarbeta, [6sa konf-
likter och resonera sig fram till beslut. Nir en spelare gor
ndgot ovintat och oplanerat gir det sillan bra. Grunden
i rollspel 4r just samarbete, inte konkurrens.

Att anviinda rollspel pa det hir sittet ir inte ndgot
nytt. Som pedagogiskt verktyg har rollspel funnits bade
inom och utanfér kyrkan under ménga ar. Exempel 4r
de FN-rollspel som arrangeras pé skolor runtom i Sver-
ige och det klassiska inomkyrkliga rollspelet Vigen,
som slipptes av Visteras stift 1993. Vart rollspel 4r en
del av den hir traditionen och vi hoppas att spelet kan ge

ménga roliga och lirorika timmar for dig och din grupp.

1 dén <ill det hir rollspelet kom till under 2017,

=4 reformationens 500-drsjubileum. Jubileet mar-

kerar de 500 dr som passerat sedan den tyske munken
Martin Luther, enligt legenden, spikade upp sina 95
teser pd kyrkporten i Wittenberg, det som kommer att
bli reformationens startskott. F& hiindelser har paverkat
den moderna virlden si mycket som reformationen.
Nagra ar senare utspelar sig betydelsefulla hindels-
er i Sverige som ger upphov till ett nytt centraliserat
kungarike under Gustav Vasa, bérjan till det moder-
na Sverige. P4 minga sitt dr den tid som hir beskrivs
en brytpunkt. Minniskor runt om i Europa bérjar
limna ett traditionellt tinkande och vilkomna en ny
virld. Ibland glémmer vi bort hur mycket vér histo-
ria har paverkat, och fortsitter att piverka, oss idag.
Det 4r nagot vi vill att det hir spelet ska formedla.

For oss har det varit vikeigt att i dventyret fokusera
pd en viktig teologisk tanke som reformationen och
Luthers tankar forde med sig. Det handlar om niden,
att en minniska alltid kan vila i och sitta sin tilltro till en
Gud som vill ilska, forlita och skapa relation med oss.
Den kommer till minniskan fullstindigt gratis och utan
forbehall och som ndgot vi sjilva kan siga ja eller nej till.

Det har ocksa varit viktigt for oss att ge olika per-
spektiv. Det dr ldte act i historiska hindelser enbart
fokusera pd de mest kinda personerna, Martin Luther,
Gustav Vasa och négra till med dem. Dessa personer
har haft stor betydelse for det som hinde, men de var
inte ensamma. Speciellt kvinnornas roll gloms ofta
bort. Dirfér har vi forséke att beritta berittelsen frin
bide hindelsernas centrum och minniskorna i perifer-
in, frin bade koja och slott. Vir historia ir allas historia
och d& méste ménga olika réster fi horas.
jlutligen vill vi piminna dig om att vil

24 genomtinkta resonemang och dilemman, vil
beskrivna platser och historisk korrekthet ir sekundirt.
Rollspelets kirna ir att ha roligt. Dirfor vill vi skicka
med dig som ledare att det viktigaste ir inte att du kan
allt om teologi, historia eller rollspel. Det viktigaste r
att du vdgar ha roligt tillsammans med dina spelare och
ger dem en chans att pd sitt sitc pd uppticka en av de

mest spinnande epokerna i var historia.

Prahtisht

A pelledaren (SL) 4r du som har den viktiga

2 uppgiften att spelleda dventyret och halla koll pa
spelarna. Minniskor dr olika och vissa dr mer utdtrikta-
de 4n andra. En del kan vara blyga i nya situationer och
da dr det SL:s roll att lyfta dessa spelare. Ett bra tips idr
att under sirskilt viktiga moment i rollspelet lita dessa
personer fa ta plats. Ibland kan ett vilrikeat slag som
riddar dagen vara precis den sjilvfértroendeboost som
en blygare person behéver, speciellt nir medspelarna
glatt hejar pa. Det idr ocksd viktigt att vara lyhord.
En spelare kan vara trott eller ha tankarna pd annat hall
vid just den hir spelsessionen och dé ska SL inte tvinga
fram vilutvecklade svar pa allt. Spelaren kommer san-
nolikt att bli engagerad nir tempot i spelet 6kar.

J ventyret ir i forsta hand skapat for nyborjare

i och mer ovana rollspelare och spelledare, men
fungerar lika bra for mer erfarna spelare. Aventyren ir
uppdelade i tre akter med ett vigval i varje ake som
paverkar dventyret lingre fram.

rexd peltiden ir en viktig fakror, mitt i uppticka-

d ndet, gliddjen och skratten i ett spinnande dventyr
ir att inte gldémma speltiden. En session brukar halla p&
mellan 3-8 timmar. Dirfor dr det vikeigt ate spelses-
sionerna genomfors nir det verkligen finns tid att spela.
Nir ni spelar dr det bra att hinna avsluta dventyret for
att inte forlora den energi och lust som byggts upp. Det
finns ocksé en risk att spelarna hinner glémma viktiga
detaljer som kan vara relevanta senare under dventyrets
gang om det gir for ling tid mellan sessionerna.
egelsystemet ir tinke att vara enkelt att lira
PAXNY sig, men fortfarande vara si heltickande som
méjligt for spelvirlden. Lis igenom reglerna ordentlig
s att du kinner dig trygg med dem, men kom ihég att
du som SL star dver reglerna. Fattas regler, eller stir i
vigen for dig, bortse frin dem och bestim sjilv. Spelar-
na behdver inte kunna reglerna, det ir dirfor enkelt
och smidigt att komma iging.

¥ oken ir uppdelad i tre delar. Forsta delen in-

dventyren och i slutet finns alla formulir som behovs

for att skapa en spelarkarakeir.

Tips till dig som spelledare
. Var forberedd! Las igenom &ventyr och tank igenom han-
delserna innan du ska spelleda.

. Provskapa en egen karaktar sa att du vet hur en gor.
Las instruktionerna pa baksidan av karaktarsformuléret.

. Hitta din balans mellan historisk korrekthet och spelarnas
fantasi. Det &r du som sétter grénserna!

. Om spelarna ér vilse, anvéand spelvarlden, exempelvis
en SLP for att leda spelarna pa ratt spar. Utmana men
motarbeta inte spelarna.

. Ha en plan B! Vad hénder om spelarna gar en annan vdg?
Pratar med nya manniskor eller gar vilse?

m< tskrifter av karakeirsformulir och vriga for-

INEN mulir finns tillgingliga pa internet for att foren-
kla att komma iging med karakeirsskapandet. D4 kan
alla spelare skapa sin rollfigur samtidigt och slipper
lana boken f6r att lisa, vilket gor skapandet smidigare

och ni kommer att fi mer tid till att spela.

Detta behdvs for att spela
. Rollspelet Reformator, den har boken

. Minst tre sexsidiga tarningar, gérna fler
. Pennor och blanka papper

. Karaktérsformular utskrivna till alla spelare

Ytterligare formulér, fér, karaktédrskapande, utrustning,
formler etc. finns online. Skriv gdrna ut dessa ocksa.

Allt material finns att ladda ned pa

www.svenskakyrkansunga.se/reformator
Ordlista

SL Spelledare (SL): Spelledaren ir en av personerna
i rollspelsgruppen. Hanterar alla uppgifter for att
kunna genomféra en spelsession.

SLP  Spelledarpersoner (SLP): Alla varelser och person-

er som SL spelar i virlden.

T6 Vanlig Sexisidig tirning: Hur manga tirningar
som ska anvindas avgdrs av siffrorna framfér T6.



Spelvirlden

~ werike pi 1500-talet var ett vildigt annor-
¥ lunda Sverige. Landet var ett fattigt bondes-

== amhille lingt upp i norr som lag langt efter
resten av Europa. Liskunnigheten var lag och f min-
niskor limnade nigonsin sin lilla by. Inom landet stred
ménga olika frilsedtter om land och makt. Samtidigt
var Sverige vid den hir tiden inte ett eget land. Sedan
1397 befann sig landet i en militir och politisk union
tillsammans med Norge och Danmark. Unionen hade
gjort de tre linderna starka utt, men pa bekostnad av
bide pengar och resurser som utarmade befolkningen.
Detta hade lett till flera stdrre uppror av bade adel och
bonder under 1400-talet. Flera av Sveriges mer kinda
upprorsmakare kommer frin den hir tiden, bland annat
Engelbrekt Engelbrektsson och Sten Sture den éldre.
:)ié_{;ﬁ yrkan var pi den hir tiden den viktigaste sam-
ANNE lingspunkten. Eftersom Sverige var ett katolskt
land fanns det en kommunikationsvig mellan kyrkor-
na och klostren som strickte sig ner éver kontinenten
och hela vigen ner till Rom. Det gjorde att bade kun-
skap och information kunde sprida sig frén prister och
munbkar till allmogen. Trots det var ocksa vidskepelse
och folktro mycket starka och alla var noga med att
halla sig vil med skogens gomda folk. Genom att halla
sig vil med bide prist och det okidnda sikrades goda
skordar och ett friske liv.

f mvirlden influerade givetvis det svenska sam-
NI hillet under den hir tiden, dven om Sverige i
ménga avseenden fortfarande var ett ganska isolerat
land. Tyskar utgjorde en stor del av befolkningen i
stiderna. Handelsmin frin Hansan som handlade runt
hela C")stcrsjén, birkarlar som besokte samer i norr och
en begynnande boktryckarkonst gav folket i Sverige
vissa méjligheter till ett kulturellt utbyte med resten
av virlden. Métet minniskor emellan har alltid varit
en viktig del for linders utveckling och i rollspelet har
vi forsoke att hitta och ge en rittvis bild av hur det
faktiskt kan ha sett ut vid den hir tiden.

gistorisk grund for spelet ir det senmedelti-

i da Sverige, men 4ven om manga av de hindelser
och personer som spelarna kommer méta i rollspelet
ir historiska och faktiskt levde under den hir tiden
har vi tagit oss friheten att ocksd skapa nya personer
och hindelser. Detta har vi gjort eftersom det har varit
viktigt for oss att kunna skapa ett dventyr som béde ir
intressant och spinnande. Det hir rollspelet ir alltsa
snarare historiskt inspirerat 4n helt historiskt korrekt.

] ventyret baseras pa verkliga historiska hindel-

ser. Ramverket for historien ir Gustav Vasas vig
till makten och i dventyret vivs den svenska reforma-
tionen in med Olaus Petri, den svenske reformatorn i
centrum.

Verklighetens Olaus Petri och Gustav Vasa arbetade
tite tillsammans, Olaus var stockholms statssekreter-
are efter 1524, men for att gbra dventyret mer spin-
nande har vi férstorat Olaus roll i det politiska spelet
mot dansken. I stora drag borjar dventyret med Stock-
holms blodbad. Danmark har tagit makten i unionen,
bestiende av Sverige, Norge och Danmark, och intagit
Stockholm. Fér att forsikra sig om makten gor sig
danskarna av med méinga svenska adelsmin, diribland
Gustav Vasas far.

Precis som Gustav Vasa tvingas dventyrarna att
fly frin danskarna och ansluter sig sedan till upproret
mot dem. Direfter foljer dventyrarna Gustav Vasas vig
tillbaka till Stockholm, via kampen om Visterds for
att sedan, nir kriget befinner sig i ett dodlige, hjil-
pa till med férhandlingarna om ekonomiskt stod fran
Liibeck. Gustav Vasa behover pengar till en arme av
legosoldater for att slutligen atererdvra Stockholm.

Aventyret centraliseras runt Olaus och vi tinker
oss att han ser det svenska upproret som en dppning
for att implementera de nya reformatoriska tankarna,

genom Gustav Vasa.

Norden 1520




Regler

eglerna i Reformator ir enkla och

J) grundas i egenskaper och firdigheter.
i Egenskaper beskriver spelarens fysik
3 och psyke. Firdigheter beskriver vad en
spelare ir duktig pa att utfora, som att rida eller sliss
med svird. Alla spelarnas handlingar stills mot spela-
rens egenskaper, det 4r till exempel littare for en stark
karakeir att lyfta en tung sten. Ett tirningskast avgor
om handlingen lyckas eller ej. Spelarna madste inte
kunna reglerna fér att kunna spela rollspelet (dven om
det givetvis underlittar), men diremot ir det vikeigt
att spelledaren har bra koll pa hur spelet fungerar. For
att underlitta for spelledaren under spelsessionerna si
finns en spelledarskirm i slutet av boken. Den ir enkel
att kopiera upp och ha nira till hands under spelets
gang for att kunna kolla upp regler och ha koll pa vik-
tiga detaljer, utan att behova stoppa spelet. Kom ihig
att reglerna finns till for ate kunna spela spelet pa ett
enkelt och roligt sitt. Reglerna fir aldrig hindra roll-
spelet! Skulle er grupp av négon anledning ha problem
med vissa regler sa dr det helt 8ppet att indra dem, allt
efter hur just er grupp fungerar.
genskaper ir det som definierar spelarnas kar-
S akeiirer. Det finns sex stycken egenskaper: Styrka,
Uthallighet, Smidighet, Intelligens, Sinnesnirvaro och
Karisma. Alla karaktirer har dessa egenskaper, och hur
starka eller eller svaga egenskaperna ir anges i siffror.
Det dr mot dessa som spelaren slir tirningar for att
utfora en handling. For att lyckas krivs det att spelar-
en slar ett tirningsslag som ir lika med eller ligre 4n
sin egenskaps siffra. Lyckas spelaren med slaget sa kan
handlingen genomfdras. Misslyckas slaget och dirmed
handlingen s ir det spelledaren som avgér vad som
hinder. En tumregel ir att ju hogre siffror spelaren far,
desto virre ir konsekvensen av den misslyckade han-
dlingen. Det viktiga att komma ihag for spelledaren
ir att ett slag alltid leder till nigon slags konsekvens.
Exake hur spelaren lyckas/misslyckas beror pa kontext
och hur mycket tirningsslaget skiljer, men spelare tyck-
er alltid att det ér roligt med en spelledare som varierar

konsekvenserna av misslyckade slag.
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‘Pﬂt';'f: drningar anvinds for att avgéra om en spelare
22l har klarat av att utfora en handling eller ¢j i
spelvirlden, sasom att svinga ett svird eller hoppa 6ver
en spricka. Att sld tirningar for att utféra handlingar
kallas for att sl ett handlingsslag. I det hir rollspelet
anvinds vanliga sexsidiga tirningar, som i texten for-
kortas T6. Om det i en text star att du ska sla 3T6 in-
nebir det att du ska sl4 tre stycken tirningar. Generellt
kan man siga att ju ligre spelaren sldr pd tirningar-
na, desto storre chans ir det att slaget lyckas. For att
kunna utféra en handling behéver spelaren beritta for
spelledaren vad hen vill gora. Spelledaren avgsr vilk-
en egenskap som krivs for att utfora handlingen och
avgor sedan svirighetsgraden.

ey varighetsgraden varierar beroende pi vad
@J for slags handling en spelare vill gora och i vilket

sammanhang. Det finns fyra svarighetsgrader: enkel,

medel, svirt och mirakulést. Alla tirningsslag ir all-
tid 3T6, men svirighetsgraden avgdr hur mycket extra
spelarna behover ligga till pa slaget. Ar det ett enkelt
slag behover spelaren bara sla 3T6 mot sin egenskap.
Om det diremot ir ett mirakuldst slag méste spelaren
sld 3T6+6. I tabellen pa nista sida anges hur mycket
extra de olika svirighetsgraderna ger och exempel pa

hur svéra olika handlingar kan vara.

Exempel: Eric vill hoppa dver en klippavsats. Att
hoppa gir pi egenskapen smidighet och Eric har
14 i smidighet. Spelledaren forklarar atr detra ir
ett svirt hopp och att han dirfor maste sli 3T6+4.
Han kastar tirningarna och fir 3, 6 och 3, alltsi 12
sammanlagt. Eftersom slaget var svirt fir han ligga
till +4 vilket gor att han fir 16, alltsi 6ver hans smi-
dighet pi 14. Eric misslyckas med hoppet och ramlar
ner i sprickan. Han faller ner pd en djupare avsats

och blir medvetslos.

Fiardigheter

] é'u'digheter beskriver vilka handlingar en

§ spelare ir duktig pa att utfora. Aven om alla

i spelare har mojlighet att utféra i princip vilka
handlingar som helst i rollspelet (sa linge SL godkin-
ner det och handlingsslaget lyckas) betyder det inte att
det ir enkelt att utfora dem. En person som har trinat
pid nagot har naturligtvis bittre forutsittningar att
klara av det in vad ndgon som aldrig trinat har. For att
representera detta i rollspelet si finns firdigheter. Om
en spelare utfor en handling som faller under nigon av
sina firdigheter s riknas en svdrighetsgrad bort frin
handlingsslaget. Efter varje avslutat dventyr kan spelar-
na f3 fler firdigheter.

o1 lasspecifika firdigheter ir unika for res-

. pektive klass och kan bara utféras av den klassen.

Dessa specifika firdigheter ger inte spelaren en ligre
svarighetsgrad nir de genomfors.

&% onusar ir passiva fordelar som aterkopplar
BN till spelarens bakgrund. Dessa fordelar anvinds
utan att gora ett handlingsslag och kan inte misslyck-
as. Vilken startbonus spelaren fir avgors under valet

“stand” i karaktirstridet.

ﬁﬁ lla firdigheter finns listade p nista uppslag
KB tillsammans med information om hur och nir
de ir relevanta att anvinda. Vid oklarheter ir det alltid
SL som avgdr om en handling kan underlittas av en
firdighet eller inte. Vilka firdigheter spelaren far beror
pa de val spelaren gor vid karaktirsskapandet. Informa-

tion om karakeirsskapandet finns pa sidan 22.
HKandlingsslag

Enkelt: 3D6 Veta vem fogden ir, attackera en

sovande person, hoppa dver en stock.
Medel: 3D6+2 Gora upp en eld, hitta till nirmaste by,
smyga utomhus nér det ir morkt.
Svért: 3D6+4 Klittra i berg, hoppa av en skenande
hiist, stoppa en storre blodning.

Mirakulést: 3D06+6  Dida en bjorn med sina bara hinder,
gomma sig pd plan mark eller ducka
[for en geviirskula.

Exempel: Katarina ska forsoka smyga forbi en vakt
vid en av stadens portar. Det finns inte s mdinga
stillen atr gomma sig pa vilket gor att handlin-
gen dr svir (3T6+4) men eftersom Katarina har
Jardigheten  "smyga" dr svérighetsgraden endast
medel for henne (316+2). Hon har smidigher 14.
Katarina kastar tirningarna och fir resultatet 10+2
och har dirmed lyckats! Hon har nu smugit sig forbi
vakten och kan ta sig in i staden.

n



Fylha Kar

Endast knekt

I stridens hetta nir nederlaget dr nira
vixer du och manar dina kamrater att
fortsitta kimpa for éverlevnad och
seger. Denna firdighet far panikslagna
och utslagna karak¢irer att fortsitta
slass. En utslagen karakir far tillbaka
2t6 kp. Skador giller dock fortfarande
och ytterligare skada kan tillfogas den

som rest sig pa nytt for att sldss.

736:1 SIN

Endast kyrklig

Efter &r av kontemplation har du hit-
tat vigar for att komma nirmare Gud
med din oro, glidje och sorg. Om
det 4r nog f6r att f4 svar ir inte alltid
tydligt, men du ser indé klarare nu.
Firdigheten ger dig tillgdng till béner
att anvinda i spelvirlden, for hjilp

och vigledning. Se nista uppslag.

Fordold sw

Endast spejare

Du har en onaturlig forméga att
forsvinna i folkmassor och bli osynlig
for din omgivning. Denna firdighet
hjilper dig att réra dig obemirkt och
forbli ouppticke sd linge du smyger.

Stridshandlingar réjer din nirvaro.

Formelhunshap e

Endast filosof

Du har lirt dig att forma omviirld
och minniskor efter din vilja. Ar det
riktig kunskap eller bara bluff? Det ir
omdjligt att veta. Firdigheten ger dig
tillgéng till formler. Se nista uppslag.
Utrustningen som krévs for att kasta

formlerna specificeras dven dir.
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Listade fardigheter

Akrobatik Smi

Du ir smidig, vig och kan hantera
din kropp pa ett sitt som f3 andra
klarar av. Firdigheten anvinds for alla
former av kroppsliga utmaningar som
att hoppa lingt, slinga sig 6ver hinder

eller ta sig igenom tringa utrymmen.

Astronomi Inr

Du har studerat himlen och erhallit
kunskap om hemligheterna bakom
stjdrnornas konstellationer. Firdighet-
en kan anviindas for att samtala med
olika lirda vetenskapsmin, navigera

skepp eller orientera sig under natten.

Avstandsstrid U

Med stor uthéllighet och mycket
trining har du bemistrat avstinds-
vapnens svara konst. Detta ir en fir-
dighet som gor dig till en god skytt

med béde projektil och krutvapen.

Bluffa Kar

Dina ansikten 4r ménga och dina per-
sonligheter fler dn si. Med trick och
konster har du 6vertygat mdnga om
att du béde ér rikare, miktigare och
farligare 4n nagon nigonsin kunnat
tro. Firdigheten hjilper dig att ljuga

om vem du ir eller vad du déljer.

B‘: olktro Int

Du har under ling tid samlat ihop sa-
gor och berittelser frin folk runt om i
landet om alla de visen och djur som
lever ute i skogen och under nattens
sloja. Den hir fardigheten hjilper dig
att kiinna igen ljud och liten i skogen,
komma pa god fot med allmogen och

att beritta sagor och legender.

Fisrhandla Kar

Pruta och képsld ir din specialitet.
Du kan overtala den ena forsiljaren
att silja billigt och den andra att képa
dyrt. Med den hir firdigheten kan du
forhandla om bittre priser och byten

med kdpmin och andra som handlar.

ilaga SIN

Med hjlp av kunskap om hur djur
lever och beter sig, hur man gillrar
fillor och under vilka forhillanden
det dr bést att jaga kan du finna byten
i nistan vilken skog som helst. Fir-
digheten gor att du enklare kan spira

och filla byten av olika slag.

Kasta sw

Med en kvick tanke och en stark arm
kastar du alla former av saker som om
de vore pilar och du en bige. Med den
hir firdigheten kan du littare kasta
olika objekt (som inte innebir en strids
handling) och triffa exake diir du vill.

Klattra umn

Sedan barnsben har du klittrat, hogt
upp i tridkronor, upp for lodrita
husviggar och 6ver steniga raviner. In-
gen hojd ir for hég for dig och ingen
yta for slit! Denna firdighet gor alla

former av klittring littare for dig.

Lufta s

“Det finns ingen sten som ir for tung
for att lyfta, bara muskler fér sma

for att lyckas” det dr ditt motto. Du
lyfter s tungt att folk runt omkring
dig viskar om trolldom. Med den hir
egenskapen klarar du av att lyfta, bira

och flytta pé tunga saker.

Lasdyrhning si

Du har ldrt dig hur olika lisanord-
ningar fungerar och hur du knécker
dem. Med den hir firdigheten dr du
duktig pa dyrka upp las av manga
olika slag for att komma igenom lista

dérrar och éppna férseglade skrin.

Lahedom Inr
Du har kunskap om likedom och

vet hur du gér vixtblandningar, dder-
latningar och sirbehandlingar. Med
denna firdighet kan du behandla sir,
hjilpa en sjuk eller lika en skada.

Narstrid s

Du har under ménga ar lirt dig
stridskonst. Med den hir firdigheten
klarar du dig bittre i handgeming och

kan handskas med nirstridsvapen.

Omvirldshunshap Inr

Du ir kunskapstdrstande. Du har
list eller fragat ut dventyrare och
handelsmin om nyheter frin virldens
alla hérn. Med den hir firdigheten
har du stérre méjlighet att kiinna

till olika saker i din omvirld sdsom
kungalingder, var olika linder ligger

eller ditt hemlands historia.

Z"ceparera SIN

“Det finns inget som &r sa trasigt att
det inte gér att gora nigot med det”
brukar du siga. Du ir en mistare pd
att spika, limma och snéra ihop det
mesta som har gitt sonder. Med den-
na firdighet kan du enklare reparera
olika objekt eller géra nagot nytt av

resterna frin det som inte gér att laga.

ﬂiba Smr

Du har ridit sedan barnsben och kan
bli ett med din hist. Du ir lika stabil
pé histryggen som andra minniskor
ir till fots. Med den hir firdigheten

kan du strida, jaga och rida ikapp

andra ryttare mycket littare.

Sabotage sr

Med tillrickligt mycket krut kan sjil-
vaste slottet Tre Kronor gi upp i rok.
Du har bemistrat all form av skade-
gorelse. Men den hir firdigheten kan
du enklare sabotera konstruktioner

sasom l3s, vapen eller hela byggnader!

§imma Smr

Inget vatten ir for kallt, djupt eller
strémt for att du ska hoppa i och sim-
ma. Med den hir firdigheten kan du
enklare simma over vattendrag, dven

om det ir bade langt och stromt.

Shrimma K

En svag kung betalar fér tystnad, en
miktig kung skrimmer till tystnad.
Du har lirt dig att med endast ditt
anlete skrimma fiender till tystnad
och lydnad. Med den hir firdigheten
kan du hota och skrimma fiender till

att ge upp eller gora det du vill.

Smyga sw

Du har under lang tid bemistrat
skuggans alla egenskaper, tyst

och osynlig, men inda stindigt
nirvarande. Med den hir firdigheten
klarar du att enklare ta dig forbi mot-
standare utan att de ser dig eller att
hastigt gomma dig igen om du skulle

bli upptickt nir du smyger omkring.

5}3&1‘& N

Med hjilp av syn, doft och hérsel

kan du hitta den minsta mus eller
snabbaste hare i skogens djupaste
hjirta. Den hir firdigheten gor att du
enklare att sparar minniskor, finner

stigar och orienterar dig i bide stad

och landsbygd.

59&1& Smr

Du har flinka fingrar, en smidig
tunga och ir bra pd att spela oskyldig.
Viktiga egenskaper for att bli en bra
tjuv! Med den hir firdigheten kan du

ldteare stjila saker obemirkt.

Daderspadom s

En blick pa himlen och du vet hur
vidret kommer att bli. Med den hir
firdigheten forutspar du vidret och
kan dirmed férbereda dig for regn,

kyla, vind och gassande solsken.

Diaxthunshap Inr

Du har ett stort intresse for allt som
naturen ger oss fran marken. Orter,
vixter, trid och buskar, du kinner till
de alla och vet vad de gér. Men den
hir fardigheten kan du identifiera

olika viixter och deras egenskaper.

Overtyga Kax

Med hjilp av komplimanger, manip-
ulation, fjisk eller stenhdrd retorik
kan du évertyga vem som helst om
vad som helst, till slut. Firdigheten
ger dig méjlighet fa tag pd hemlig
information, att 6vertyga en fiende
om att ligga ner sina vapen eller fi en

person att tycka som du vill.
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Strid

N trid skiljer sig frin andra handlingar efter-
. il som det inte bara ir spelarna som slir tirnin-
. W P

gar. I en strid sliss spelaren antingen mot
fiender som styrs av spelledaren (SLP) eller mot andra
spelare (i mer ovanliga situationer). Strider sker véldigt
snabbt och ofta finns inte mycket tid att tinka. Dirfor
dr det vikrigt att du som spelledare héller tempot uppe
och later spelarna kiinna sig lite stressade, det 4r en del
av upplevelsen.

Striden 4r uppdelad i flera rundor dir alla fir mé-
jlighet att utféra handlingar. Striden slutar nir nigon
grupp ger upp eller har blivit helt nedgjord. Nedan fél-
jer ordningen for en strid.

A urordningen avgor vilken spelare eller SLP
@

som fir borja attackera. Turordningen avgors
genom egenskapen smidighet dir den som har hogst
siffra fir borja. Har tvé spelare/SLP samma siffra avgdr
ett tirningsslag. SL gor en lista pd turordningen. Tu-
rordningen dndras inte under stridens ging. Om en eller
flera spelare gor en smygattack, gir den attacken forst.
Sedan gér turordningen tillbaka till den ursprungliga.

undor innefattar alla stridandes handling-
22\ ar i tur och ordning. Varje stridande far utféra
tvd handlingar, en handlingsmanéver och en strids-
mandver. Vissa egenskaper kan ge en spelare fler in
tvd handlingar och det specificeras vid dessa fall. Det
spelar ingen roll i vilken ordning som spelaren utfér
sina handlingar. Nir spelaren genomfért sina han-
dlingar gar turen vidare till nista spelare. Nir siste

stridande har utfért sin handling bérjar nista runda.

Lﬁanﬁlingsmanﬁver ir en enklare handling som
inte innefattar strid. Exempel pa handlingsmanévrar ir
att rora sig till en annan plats, ducka for ace fa bit-
tre skydd, dra ett vapen for att kunna slass eller ge ett
objeke till en annan spelare. En spelare kan anvinda
sin handlingsmanéver for att forbereda sin nista attack

och far da -1 pé tirningsslaget vid nista attack.
Stridsmansver ir handlingar som innebir att

spelaren hamnar i en duell. Det kan vara att attackera

nagon med vapen eller att sld och sparka mot nagon.

1

uell utspelar sig alltid mellan tvi stridande och
&4 gar till pa foljande sitt: anfallaren beridttar vad
hen vill gora mot forsvararen. Svirighetsgraden pd at-
tacken avgdrs alltid av det vapen som anvinds.
Forsvararen fér vilja att antingen blockera, ducka
eller gbra en motattack. Férsvararen far direfter sl ett
handlingsslag beroende pd vilken handling hen har
deklarerat. Nir detta 4r klart fir anfallaren fortsitta
med sin attack. Om anfallaren och/eller forsvararen
lyckas med ndgon av sina attacker riknas dessa ut med
hjilp av vapnets skadepoing minus eventuella skydd.
Detta giller iven om anfallaren hinner bli nedgjord av
forsvararens attack, eftersom attacken och motattacken
egentligen sker i stort sett samtidigt i spelvérlden, trots
att det kanske inte verkar s nir man riknar rundor
och skriver turordningslistor. Slutligen berittar bada
parter vad som hinde med karaktirerna och rundan

gar 6ver till nista person.

Blochera kan forsvararen gdra om hen har en skéld.
D4 slar forsvararen ett uthéllighetsslag. Lyckas slaget
far forsvararen rikna av lika manga skadepoing som
skéldens virde. Misslyckas handlingen hinder ingen-
ting.

Dutha ger forsvararen en chans att helt undvika
slaget. Forsvararen slir ett smidighetsslag. Lyckas fors-
vararen fir anfallaren inte utfora sin attack. Oavsett om
handlingen lyckas eller misslyckas forlorar forsvararen

sin nista handlingsmanéver.

Motattach ger forsvararen méjligher att sl4 tillbaka
men med en hégre svirighetsgrad dn vanligt. Lyckas
slaget far anfallaren en skada baserad pa férsvararens
skadepoing. Misslyckas slaget hinder ingenting. An-
fallarens attack genomfors oavsett om motattacken gar

igenom eller inte.

Stridsordning
Steg 1: Angriparen annonserar sin handling

Steg 2: Forsvararen viljer att blockera, ducka
eller morartack

Steg 3: Firsvararen slir sitt tirningsslag

Steg 4: Angriparen slir sitt tirningsslag

Steg 5: Riilna ut eventuella skador

Steg 6: Angriparen beskriver sin handling och forsvararen

beskriver sin handling

Niista persons tur

Exempel: Johannes ska gi in i en duell med en
landsknekt. Han viljer att attackera honom med
sitt kortsviird. Han beriittar att han forst vill hop-
pa ner frin bordet han stir pd for att sen sli med
sitt kortsviird mot axeln pa knekten. SL forklarar att
det kommer kriva bide en handlingsmandéver och
en stridsmandver. Landsknekten viljer atr gora en
motattack. Knekten anvinder ett hillebard och fir
dirfor svirighetsgraden 3T6+6 (+2 eftersom det dr
en motattack). Knekten har styrka 15 men slir sam-
manlagt 17 och misslyckas dérfor med sin motattack.
Johannes fir nu slé sitt slag for néirstrid. Med ett ko-
risviird ger det svirighetsgraden medel, alltsi 3T6+2.
Johannes har styrka 12 men slir sammanlagt 10 och
har diirfor lyckats med sin attack. Johannes har nu
hoppat ner frin bordet och lyckats hugga knekten i
axeln. Han fiir sli skadepoiing (kortsvirdet har 2T6)
och fir 8. Eftersom knekten inte har nigon rustning
tar han nu 8 i skada, en rejil sméll och hans axel dr
helt forstord! Turen gir sen vidare till nista spelare.

ganik ir nigot som kan drabba spelare under

d en strid. Detta kan hinda antingen som en del i
dventyret (da specificeras det) eller om spelaren vid en
skada forlorar mer 4n halva sin kroppspoing (KP). Fér
att inte drabbas av panik maste spelaren gora ett enkelt
sinnesnirvaroslag. Misslyckas testet grips personen av
fullstindig panik och personen flyr 6gonblickligen fran
faran till nirmaste sikra plats. Om slaget lyckas hiinder

ingenting mer.
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j roppspodng beskriver spelarens ork att slass.

/29N Nir en anfallaren riknat ut hur miénga skade-

poing ett vapen har gjort och dragit bort eventuella
skydd fran rustning eller skéld (RP) ir det den sum-
man som motstandaren drar av frén sina kroppspoing
(KP). Nir en karaktirs temporira KP hamnar pé 0 har
spelaren férlorat s& mycket energi och blivit sd slagen
att hen inte lingre klarar att slass. Efter striden kvick-
nar alla utslagna spelare till och fir 1KP.

1 kador som ir storre uppstar nir en spelare far

2 minus i sina temporira kroppspoing, sdsom ett
storre kottsar, ett brutet ben eller en rejil hjirnskak-
ning. Vad for slags skada och vart spelaren blev skadad
avgors av SL. En skada sinker spelarens totala KP med
3. Liks skadan aterstills antalet totala KP dill det ur-
sprungliga. En spelare kan endast fa en skada per strid.
(om inget annan specificeras.)

) ikande av temporir KP sker automatisk
BN med 5KP/dag eller med hjilp av ett medelsvért

intelligensslag. Ett lyckat slag aterstiller 2T6KP pd den
skadade. Skador som paverkat en spelares totala KP
har svirighetsgraden mirakulds och kan bara behandlas
med firdigheten likedom. En spelare kan aldrig hela
sig sjilv. Likande fir utforas efter varje strid samt en
ging per dag. Vissa objekt kan anvindas for att forenk-

la likande, exempelvis orter eller bandage.

Exempel 1 — Hela kropspoiing (KP): Johannes har
blivit skadad i strid. Han har 8 KP av sammanlagr
20 KP. Katarina vill hjilpa honom och forsoker hela
honom. Hon har intelligens 10 men inte firdigheten
liikedom. Svérighetsgraden ir medel di skadan inte
dr sirskilt stor. Hon testar och fir tirningsslagen 4
och 3. Det innebir att Johannes fir tillbaka 7 KP
och kan gi vidare i dventyret mindre tilltufsad.

16

Exempel 2 — Lika en skada: Eric blev nedgjord
i den senaste striden och har for nirvarande 1 KP
(som han dterfick di striden tog slut) och en skada
(kottsir i det hogra benet). Hans maximala KP dr
19, men di han nu har en skada sinks den till 16.
Irja vill nu forsoka hela Erics kritiska skada. Irja har
13 i intelligens och fardigheten likedom (vilket gor
att hon kan utfora handlingen). Irja forsiker hela
Johannes skada. Svirighetsgraden Gr svir (di Irja
har likedom) och hon fir tirningsslaget 12. Det iir
ett lyckat slag mot hennes intelligens pa 13 och Jo-
hannes skada blir helad. Johannes kan stryka den pi
sitt rollformulir och dterfir sina fyra max KP (vilket
gor att hans max KP nu dr 19 igen). Dessvirre dr
Johannes nuvarande KP fortfarande 1.

tridens slut sker nir nigon part hamnar i ett
e,

 sa stort underlige att de forsoka fly eller ge upp.
Hinner de inte fly eller om de rékat pa en synnerligen
obarmhirtig grupp finns risken att man blir ihjilsla-
gen. Sa kan det gé. Tack och lov ir det bara pa ldtsas.
6d ir alltid en nirvarande fara i strid. Om din
XA karakeir har si minga skador att din totala KP
ir lika med 0 s3 4r karaktiren doéd och kan inte lin-
gre anvindas i rollspelet, skadorna blev helt enkelt for
allvarliga. Aven om de kritiska skadorna inte ir nog
ménga ir det méjligt for SL att forklara en attack d6d-
lig om situationen kriver det. Det skulle exempelvis
kunna vara om en karaktir ramlar ner frin ett berg,
blir éverrumplad av fér ménga fiender eller hamnar
under vattnet och drunknar. Vid sina fall ir det SL
som bestimmer hur och nir en sin déd férekommer.
Nir en karakeir dr dod gar den inte lingre att spela i

rollspelet och en ny karaktir behover skapas.
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N2)) on handlar om firdigheten att som kyrklig
kunna be om Guds hjilp. Pristen under me-

)
PN A deltiden sigs som en medlare mellan Gud och
minniska. Han var dessutom ansvarig for att frambira
forsoningsoffret infor missan, en slags tanke att Jesus
offer skulle aktualiseras igen i takt med att minniskor
syndade. Detta blev en viktig affir i den medeltida kyr-
kan dir privatpersoner kunde kdpa sig en missa for
att gora upp med olika synder en begitt. Pa s vis fick
pristen ett stort ansvar och besatt en stor andlig make.
At pristen kunde utfdra sakramentshandlingarna och
avlosa den kristne frén sin synd p& Guds uppdrag var
en forutsitening for att inte samhillet skulle drabbas av
Guds vrede. Dirfor var pristen upphojd gentemot sin
forsamling som utvald av Gud genom en speciell kon-
takt. Pristen kunde dérfor aberopa Guds hjilp pé ett

srskilt sitt utan act sjilv dga gudomliga krafter.

N

> risten var inte den enda som hade en viktig re-
L R e stom e st ST e, B

b
tiden fanns ett stort och utbyggt system av kloster runt
om i Europa. I klostren fanns munkar och nunnor som
avlagt livslinga l6ften om att viga sina liv at att folja
Kristus i ord och handling. Med stringa l6ften om kys-
khet, fattigdom och lydnad skulle de arbeta och be for
minniskor och samhillets vil. Vissa ordnar avskiljde
sig frin virlden genom hart arbete och béneliv medan
andra 6ppnade sig for virlden genom socialt arbete. I
klostren kopierades och studerades gamla och antika
texter och en stor kunskap om likedom och vetenskap
vixte fram genom olika undersékningar och experi-
ment. Mellan stider reste tiggarordnarna for att predi-
ka, bikta och utfirda bot till minniskor som syndat.
De hade dven en uppgift att se till att rite lira spreds
bland befolkningen. Under medeltiden spreds méinga
olika kristna synsitt som sigs som ett stort hot av kyr-
kan. D4 fick tiggarordnarna, speciellt dominikanerna i
uppgift att bekimpa dem. Dessa munkar blev kallade
for inkvisitorer med speciella befogenheter att forhéra
och déma minniskor med fel tro. P4 sd vis hade de ett

ansvar, inte bara féor minniskors liv utan ocksa deras

dad.
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b 5g] rdigheten bon ir en firdighet som endast
L2V Laraktirer som har valt att spela kyrkliga fir dill-

gang till. Bén kan anvindas obegrinsat under spelses-
sionerna (om inget annat anges) och gir pd egenskapen
sinnesnirvaro (Sv). Som kyrklig fir du automatiskt tre
stycken boner som ir baserade pd ditt yrke. Vi rekom-
menderar att de spelare som vill spela kyrkliga har sina
boner utskrivna under spelsessionerna. Bénerna finner
du pa sidan 20.

1o elgon och tron pa dessa var en av de viktigaste

i aspekterna av den religidsa tron for gemene man
i Sverige pa den hir tiden. Minniskor som var speciellt
andliga och goda som man kunde se upp till och be till
for extra hjilp och stod. Olika helgon skyddade oli-
ka minniskor vilket gjorde att de var litta att relatera
till utifrin vilket yrke och stind man tillhrde i sam-
hillet. Helgondyrkan var sd populirt att det fortsatte
ménga hundra &r efter att reformationen forbjod det
i Sverige. Dirfor fir varje spelare vilja ett skyddshel-
gon. Férutom ett extra grundegenskapspoing ger det
varje spelare méjlighet att be sitt helgon om hjilp. For
att anvinda sin helgonbon berittar spelaren for SL att
hen vill be. Inga slag behéver genomforas for att lyckas
med bonen. Bonen kan endast anvindas en ging per
dag om inget annat specificeras. Nir bénens kraft har
verkat sa slutar den automatiske att gilla. Vilka helgon
som finns och vad de olika bénerna ger for effeke finner

du i karaktirstriden pé sidan 86.

Folhtro och vetenshap

] ilosofi och vetenskap forindrades i Europa

8 under den tid di Reformator utspelar sig.

i Renissansen, med nya tankar och idéer, led-
de till att man bérjade ifrigasitta den medeltida virlds-
bilden dir kollektivet och Gud var i fokus och istillet
bygga en virldsbild med individen och ménniskan som
alltings centrum. Uppfinnare som Leonardo Da Vinci
utvecklade nya spinnande uppfinningar och forskare
som Copernicus och Tycho Brahe utmanade med hip-
nadsvickande tankar om hur universum egentligen sig
ut. Aven konsten utvecklades av malare som Michel-
angelo och hans fresker i Sixtinska kapellet. Samtidigt
var ménga av dessa nya tankar och idéer fortfarande
langt ifrin Sverige som i mangt och mycket var kvar i
den medeltida tankevirlden. P4 medeltiden fanns pre-
cis som nu en nyfikenhet och en énskan om att férsta
hur virlden fungerade, men fokus var ett annat in
vad det skulle komma att bli under renissansen. Att
forsoka forstd virlden och hur den fungerade var pé
medeltiden ett sitt att férstd Gud och minniskans rela-
tion till det gudomliga. Det gjorde att det, till skillnad
fran idag, inte fanns en separation mellan vetenskap
och tro. Tvirtom var de komplement till varandra,
tva sidor av samma mynt. Minga av de som utférde
vetenskapliga experiment var prister och munkar. Pa

klostren och universiteten skrevs langa uppsatser om

olika religidsa och filosofiska imnen dir man férsokte
harmonisera det som observerades i naturen med det
som sades i Bibeln. Men det fanns ocksé adelsmin och
formogna borgare som pa fritiden utforskade vérlden,
ofta genom att studera imnen som astronomi och
alkemi. Astronomerna undersékte stjirnor och plan-
eternas omlopp i universum, ibland med en férhop-
pning om att fi ledtridar om vad som skulle ske i
framtiden. Alkemisten fSrsokte med hjilp av olika
tungmetaller och magiska ramsor omvandla metaller
till guld och andra virdefulla imnen. En av de mest
kinda forsoken var att framstilla 'De vises sten' — ett
imne som skulle ge evigt liv. Dessa kallades f6r herme-
tiker. Aven bland bonderna fanns kloka gummor och
gubbar som vigde sitt liv 4t att forsoka forstd likandets
konst genom att studera vixter och djurliv. Ibland led-
de dessa experiment till ny kunskap om virlden medan
de fullstindigt misslyckades i andra fall. En del av des-
sa vetenskapsmin sigs redan pa medeltiden som bluff-
makare och kvacksalvare som forsokte tjina pengar pé
minniskors ridslor och okunskap. Andra ansigs vara
for radikala i sina tolkningar av virlden, blev stimplade
som heretiker och brindes pd bal. Den medeltida vet-
enskapen befann sig alltid pé grinsen mellan klokhet
och dérskap och det gillde att inte férarga fel personer
med sina upptickter.

Trots dessa inledande forsok till vetenskap var
folktron mycket stark i samhillec. Minniskor var
overtygade om att det fanns oknytt i skogen, tomtar
som levde pd girden och smédjivlar som orsakade
ond, brid déd. Det var en sjilvklarhet att den gamla
folktron var lika sann som den kristna tron och dirfér
var det ocksé viktigt att den religiosa ritualen komplet-
terades med den folkloriska. Detta kunde se ut pé olika
sitt. Allt ifrin sméramsor och mirkliga ceremonier vid
tandont och andra dkommor till att stilla ut grét till
gardstomten eller rulla sig i daggen p4 midsommard-
agens morgon kunde ge minniskan tur eller vilstand
for den kommande tiden. Det fanns ocksi de som
pastods std i maskopi med den onde, djivulen som
hade fitt bide krafter och kunskap som var onaturligt

och skrimmande.
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Handlingsslag: Enkel

St Dalentins @

Sankt Valentin var en biskop pa 200-ta-
let som led martyrdiden genom hal-
shuggning pé order av Kejsaren i Rom,
efter att han valt att viga ett kristet par.

Vid lyckat slag: aterfér en spelare +1t6
kp under en strid. Bénen anvénds som

stridsmandver nér den utférs.

St Joan av Arts
Frankrikes skyddshelgon. Kind for sina

uppenbarelser och som kvinnlig hirfora-
re. Hon blev dimd som kittare och
briindes pi bil av engelsminnen endast

19 dr gammal.

Vid lyckat slag: far en spelare ta bort en
svarighetsniva vid en attack. Bénen an-

vands som stridsmanéver nér den utfors.

Sanht Anthonys @

Levde pi 300-talet i Egypten och ses
som den forsta kristna munken. Han ir
speciellt kiind for de frestelser han utstod
under sina kenvandringar, bland an-

nat demoner som forsokte doda honom.

Vid lyckat slag: far en person som bed-
Jaren véljer ldgga till +7t6 pa sin vapen-
skada vid nésta attack. Bonen anvénds

som stridsmandver nar den utfors.
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Boner

Handlingsslag: Medel

St Lutias

Sankta Lucia levee pi 300-talet i Italien.
Blev borigift mot sin vilja till en man.
Hon viigrade atr gifia sig och blev angi-
ven infor kejsaren. Flera forsik att dida

henne gjordes, men det misslyckades.

Vid lyckat slag: en spelare far rékna
bort nésta lyckade attack mot sig fran
en fiende. Kan endast géras en gang per
strid.

David av Munktorps

Viistmanlands skyddshelgon. Blev utsind
att missionera i mélaromridet. Sigs ha
utfort mirakuldsa handlingar sisom art
[ ett barn att hosta upp en nil och hin-

ga sin ena vante pd en solstrile.

Vid lyckat slag: blir en spelare immun

mot panik vid nésta panikslag.

#ieliga Dalborg @

Levde pi 700-talet och reste till Ger-
manien for att konvertera hedningar.
Efter hennes did kopplades hon till en
leult mot héixkonst diir man tinde bil pi
hennes festdag; Valborgsmissoafton.

Vid lyckat slag: maste en fiende som
bedjaren viljer gora ett panikslag. Ut-
fors bonen under en strid raknas den
som en stridsmandver och en handling-

Ssmandver.

Handlingsslag: Svar

St Petrus

Petrus var Jesus nirmaste lirjunge. Tra-
ditionen siger att han fiitt nycklarna till
himmelriket. Led martyrdiden genom
att bli uppspikad upp och ner.

Vid lyckat slag: far en spelare tillfélligt
1t6 extra i uthallighet under en strid.
Kan endast anvéndas en gang per strid.

St Patriks
Irlands skyddshelgon. Blev kidnappad av

irlindska pirater och tagen som slav som
ung, men lyckades fly och drervinde sen-
are till Irland for att kristna det. Skrim-
de di bort alla ormar frin landet.

Vid lyckat slag: far en spelare som bed-
Jjaren véljer géra om ett duckaslag. Det
skrammer samtidigt bort alla ormar som

eventuellt finns i omradet.

Sankt Bonifates @

Tysklands — skyddshelgon. — Levde  pi
700-talet och kristnade Frisien och Ger-
manien. Higg ner den kinda Torseken
som fick ménga att konvertera. Didades
av en grupp banditer.

Vid lyckat slag: far bedjaren valja en
fiende som forlorar halva egenskapen
i styrka i 1t6 timmar. Utfors bénen un-
der en strid réknas den som en strids-
mandéver och kan endast anvédndas en

gang per stridstillfélle.

Handlingsslag: Enkel

Se in i framtiden

“Det éir uppenbart att vira oden stir
skrivna i himlavalvet”
— Klaudios Ptolemaios 90-170 e. Kr

Vid lyckat slag: En glimt av framtiden
uppenbarar sig. Ger en person -2 vid nés-

ta handlingsslag/stridsmanéver.

Vid misslyckat slag: Spelaren ger en
felaktig bild av framtiden. Ger en per-
son +2 vid néasta handlingsslag/strids-

mandver.

Lihande drych

"Jag ska sjilv lira dig om oreernas kraft.
For din hilsa och din stolthet.”
— Canterburysigner 1389 e. Kr

Vid lyckat slag: En person aterfar 2T6
KP.

Vid misslyckat slag: Spelaren far en al-
lergisk reaktion mot nagon av véxterna
och saret svaller upp ytterligare. Spelar-
entar 176 i KP. Kan leda till en skada.

Rshmoln

"Pé himlen och pa jorden skall jag lita
tecken visa sig: blod och eld och pelare
av rok.” — Bibeln, Joel 2:30.

Vid lyckat slag: Illaluktande rék sprider
sig 5m runt angiven plats i 7T6 minuter.
Férhindrar all sikt och skadar alla som
befinner sig i rékmolnet, -1T6 KP/per
stridsrunda.

Vid misslyckat slag: Roken exploderar.
Fér att inte bli skadad krévs ett svart Smi
slag. Misslyckas slaget forlorar spelaren
-1Sty, -15mi, -1 Uth under 1T6 minuter.

Formler

Handlingsslag: Medel

Be om rad

Astronomi tvingar sjilen till ast se
uppét och for oss frin denna virlden till
en annan.” — Platon 427-347 f. Kr

Vid lyckat slag: SL kan ge spelaren
en kénsla for vad som ér rétt nér svéra
beslut ska tas eller ledtradar om grup-
pen kort fast.

Vid misslyckat slag: Sla ett svart Sin-
slag. Misslyckas slaget fér hen -2 Sin och
-2 Inti3T6 timmar.

Styrhedrych

"Vippling, jirnort, johannesort, dill,
hindra allt vad héixorna vill”
— Gammal skyddsformel

Vid lyckat slag: Ger en person +2 Sty,
+2 Uth, +2 Sin i 3T6 timmar.

Vid misslyckat slag: En felaktig véxt har
smugit sig i blandningen. Ger -1 Sty, -1
Uth, -1 Sini 3T6 timmar.

Hrutbomber

Frin den oerhirda kraften av det salt
som kallas salpeter”
— Opus Majus, 1267 e. Kr

Vid lyckat slag: En bomb skapas. Des-
sa gar pa férdigheten kasta. Vapnet har
svarighetsgrad medel och skadevérde
3T6. De som tréffas maste géra ett Sin-

slag for att inte drabbas av panik.

Vid misslyckat slag: Exploderar och
spelaren tar 276 i KP.

Handlingsslag: Svar

Inhdmta hunshap

"Himlakropparna orsakar allt som sker
under manen."
— Thomas av Aquino 1225-1274 e. Kr

Vid lyckat slag: Spelaren far informa-
tion om ett objekt eller en person som

hen rér vid.

Vid misslyckat slag: Spelaren ladser av
objektet eller personen felaktigt i tron
att det stammer.

Ssmnmedel

"Vallmoblom i vin fir vem som helst att
somna in"

— Myddfai likare 1300-tal

Vid lyckat slag: En person faller i en

djup sémn, i 3t6 timmar, kan ej véckas.

Vid misslyckat slag: Sla en térning:

1-2: Misslyckad styrkedryck

3-4: Misslyckad ldkande dryck

5-6: Personen somnar, men vaknar strax

med hallucinationer i 1T6 timmar.

Jmitera guld

“O alla ni sékande efter denna veten-
skap, guldets hemlighet och myntets
konst”

— Filosofernsas skrifter 900 e. Kr

Vid lyckat slag: Vid beréring omvandlas
ett metallobjekt, stort som en hand, till
synes till guld. Med ett svart intelligens-
slag ar det maojligt att upptécka bluffen.

Vid misslyckat slag: Metallobjektet
brinner upp och lamnar efter sig en svart
illaluktande klump.
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tt skapa en karaktir behover varje
spelare gora for att kunna delta i rollspe-

let. Spelarnas uppgift i dventyret dr att

gestalta sina karaketirer nir de reser runt i
spelvirlden och interagerar med varandra och virlden.
I Reformator ir det enkelt att skapa sin karaktir. Gen-
om ett karaktirstrid gor spelaren fyra val som result-
erar i karaktirens egenskaper och firdigheter. Spelaren
skriver sen in all information om sin karakeir i sitt roll-
formulr. Till alla formulir finns tydliga instruktioner
for karaktirsskapandet. SL gor klokt i att lisa igenom
instruktionerna innan sé att hen kan hjilpa sina spelare
om de har frigor.

P4 sida 3 finns information om var du kan ladda
ned alla formulir. Lingst bak i boken pi sida 85
finns karaktir och-klassformulir att kopiera upp vid
behov. Firdigskrivna figurer finns online.
o7ra dlja klass ir spelarnas forsta uppgift. I Reform-

2NN ator finns fyra olika klasser; kneke, kyrklig,
spejare och filosof. Varje klass ir specialiserad for att
kunna utféra en viss uppgift extra bra. Nedan foljer en
beskrivning av de klasser spelarna kan vilja. I bérjan
av den forsta spelsessionen kan SL lisa upp klassernas

olika egenskaper eller lita spelarna sjilva lisa detta

uppslag.
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#Hinehten ir den mest stridsdugliga klassen. Som
kneke far du bérja med bittre vapen och med kunskap
om strid, bide pd avstand eller i nirstrid. Knektens up-
pgift i en grupp blir ofta att vara den som gar lingst
fram i ledet och tar emot de virsta smillarna. Det ér
ocksd den karaktir som ofta far hantera oresonliga eller
hotfulla karaktirer som gruppen méter, antingen med
skrimmande hot eller vapen. Bosseskytten ir dodligast
pd avstind, men svagare i nirstrid. Armborstskytten ir
duglig bide pé avstind och i nirstrid. Landsknekten
ir specialiserad pa nidrstrid, men ér i gengild svagare

pd avstand.

Lﬁgrhlig ir olika yrken med bakgrund i den krist-
na kyrkan. Med god utbildning har de stor kunskap
om virlden. De vet ofta hur de ska féra sig i sociala
sammanhang, men klarar sig simre nir de hamnar i
valdsamma situationer. De kyrkliga karaktirerna har
tillgéng till en speciell firdighet, bon. Religiosa krafter
som pd olika sitt kan hjilpa till i tillvaron. Munken/
nunnan har krafter som skyddar och hjilper hens med-
spelare. Pristen har krafter som gor spelarna starkare pa
olika sitt. Inkvisitorn dr den karaktir som har den mest
offensiva kraften som ir till for att skada eller skrimma

fiender pa olika sitt.
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5pejaren dr den klass som med flinka fingrar, list,
bluff och charm overvinner problem och besegrar
fiender. I den hir klassen finner du upprorsmakare,
tjuvar och spioner. De ir vildigt smidiga och ir vana
att smita fran svéra och farliga situationer, bdde pa sta-
dens gator och i skogarnas djup. Tjuvens specialitet ir
att med list och smidighet stjila allt frin pengar och
vapen till viktiga dokument. Upprorsmakaren tar hjilp
av sin retorik och sociala makt for atc skapa uppror
och férindring. Spionen jobbar i det fordolda for att fa
fram hemlig information och sabotera motstandarens

planer och utrustning.

F tlosofen anvinder hemlig och ibland férbjuden
kunskap for att kunna péverka djur, natur och min-
niskorna omkring sig. Filosofen pastér att hen férval-
tar en kunskap som striicker sig tillbaka minga tusen
ar. Kunskapen méts bdde med nyfikenhet och ridsla
av samhillet. Apotekaren anvinder sig av vixter och
djur for att producera drycker och medel som hjilper
eller skadar minniskor. Alkemisten utnyttjar metallers
egenskaper for att omvandla dem efter sitt tycke. As-
tronomen anvénder sig av himlavalvet for att férsoka fa
information om sina medminniskor och till och med

forsoka blicka in i framtiden.

! ruppens sammansittning Oavsett vilken
N4 Klass en person viljer att spela i Reformator sa
finns det fér- och nackdelar med alla. Det viktigaste
ir att utgd frin vad man sjilv tycker verkar intressant
och roligt att gestalta. Det 4r ocksé viktigt att ta hinsyn
till gruppens sammansittning. Om en spelare ir délig
pd att slass kan det vara bra att ha en annan som ir
duktig pa det, for att gruppen ska kunna 16sa problem
pd ménga olika sitt. En grupp som bara bestir utav
prister kommer f3 svért att slass eller utfora akroba-
tiska handlingar, medan en grupp med bara knektar
kommer ha svirt for att fora sig i socialt spel. Det 4r
ocksd vikeigt att komma ihdg att spelarna man spelar
tillsammans med aldrig dr fiender. Reformator ir ett
grupprollspel och det krivs samarbete for att lyckas.
Sjdlvklart kan man kamratligt retas och brika med
varandra ibland, men man ska inte forsoka forstora for
sina medspelare med flit. Rollspel blir alltid som roli-
gast nir alla fir komma till tals och préva olika idéer i

spelvirlden.
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10 Ohtober 1520 — 7 November 1520

Kalmar

Stothholm
L ¢

Disby
o

g nledning SL borjar med att lisa fol-
jande text for spelarna. Der dr herrens

dr, 1520. Norden har under mer in ett

W Grbundrade befunnit sig i en politisk alli-
ans kallad Kalmarunionen. Tanken med forbundet var
att tillsammans skapa en militir motvikt mot Nordens
fiender. Trots det har unionen nu lingsamt borjat vittra
sonder och Sverige har under flera dr legat i inbordeskrig
med Danmark under ledning av Kristian II, eller som
han senare skall komma att kallas i svensk folkmun,
Kristian Tyrann. Mot honom stod Sveriges ledare, riks-
forestindaren Sten Sture den yngre. Striderna har varit
hérda och forlusterna stora pa bada sidor, men till slut si
har Kristian lyckats sli ner svenskarna och Sten Sture har
stupat i slaget pé Asundens is. Trots nederlaget har flera
svenskar forssatt upproret, diribland Stures inka, Kris-
tina Nilsdotter Gyllenstierna, som viigrat limna ifrin sig
Stockholm. Flera minader har gitt och somliga har borjat
tappa hoppet om en svensk seger. Dessutom hirs viskning-
ar soderifrin om en munk som valt att siitta sig upp emot
sjdlvaste paven. Kanske ér man pd vig ur askan i elden?
Nedan foljer tre forslag pa fortsittningar som SL kan
lisa fr gruppen beroende pd vad som forenat dem i
bérjan av det hir dventyret. Sjilvklart star det frie for
SL att hitta pd andra forklaringar till varfor spelarna 4r
tillsammans med varandra.
B75 engar Noden dr stor i Sverige efter de linga
stridema med danskarna. Gardar och &krar ir
brinda, révarband har slagit sig ner éverallt for att sko
sig pa de redan lidande och stiderna ir plundrade och
utfattiga. Ni 4r négra av alla de som dragit nitlotten
under den hir tiden och forlorat nistan allt ni dger.
En dag blir ni alla plétsligt kontaktade av en man vid
namn Mattias Gregersson, biskop av Stringnis stift,
en rik och miktig man. Han har sett den stora néden
som drabbat landet och av vilvilja valt att hjilpa just er
om ni utfor ett litet drende 4t honom. Uppdraget later
nistan for enkelt.
— Far till Liibeck och himra tillbaka ett skrin och ni ska
bli rikligt belonade.

Efter vapenstillestindet med Danmark borde det

vara litt som en fjider.

g akt Sten Sture har stupat. Riksforestindaren

W som hade en drém om et sjilvstindigt Sverige ir
nu borta och med honom hela den gamla eliten i Sver-
ige. Nu giller det att handla snabbt och klokt for att
hamna pa den vinnande sidan i konflikten. Med hjilp
av era kontakeer har ni fitt ett mote med biskopen av
Stringnis, Mattias Gregersson, en man med stor makt
i Sverige. Att hjilpa honom kan vara en stor hjilp for
att komma upp sig i samhillet och uppdraget han har
erbjudit er later ju trots allt ganska enkelt.

— Frakta ett skrin frin Liibeck till Stockholm och ni ska
i audiens hos sjéilvaste konungen.
1 rihet Kriget har inte bara kostat pengar och

! resurser. Otaliga minniskor har férlorat bade
familj och vinner och dnnu fler har fatt dverge sina
hem for att 6verleva. En del har dragit till skogs for
att bedriva tjuvjake eller plundra képmin och bénder.
Det ger inte mycket, men ir nog for att klara dagen.
Diremot kan de som blir fingade inte forvinta sig
nigon nid, utan fér dem vintar dédsstraff. Av olika
anledningar har ni blivit tillfingatagna for olika brott
ni begétt under kriget: st6ld, mord, uppror, troldshet
mot Sverheten eller s har ni blivit oskyldigt anklagade
for ndgot av dessa. (Hitta girna pé vilka brott spelarna
har begatt.) Brott utan chans till frigivning, dnda tills
ni far besck av en man vid namn Mattias Gregersson.
Hans erbjudande liter nistan for bra for att vara sant:
— Res till Liibeck och frakra tillbaka ett skrin si skall ni
ater fi er fribet. Men svik mig och ni kommer domas till
[redloshet for resten av era liv. ..
lutligen Férutominformationen ovan ger han
N spelarna en firdkassa pa 300 penningar samt en
lapp med namnet pi kontakten de ska hitta i Liibeck:
Hans Stiirm. Med det 6nskar han spelarna lycka till och
han avslutar med att siga:
— Vad ni én gor, beritta inte for nigon annan om det
hir uppdraget eller om skrinets existens, for min och er
egen skull. Nir uppdraget dr genomfort reser ni tillbaka
till Stockholm och maiter mig. Var forsiktiga och ma Guds

rika vilsignelse vara med er!”
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] orsta delen [ den forsta delen av iventyrer
B fir spelarna lira kinna den av Hansan dgda

dl storstaden Liibeck. [ staden kommer de fi mo-
Jjlighet att triffa pd en lutheranhingare, en tiggarflicka och
en _formagen handelsman. Det dr ocksi i det hir avsnitter
som spelarna triffar pa sin framtida fiende, Gustav Trolle.
Spelarna fiir bide majlighet att prova pa strid och socialt
spel. Malet med dventyret iir att triiffa en handelsman vid
namn Hans Sturm och borja den linga firden hem for att

overldmna skrinet till Mattias Gregersson.

iibeck Det iir en hindelselss resa som for
gruppen mellan Stockholm och Liibeck.

Ostersjon ir lugn och trots rykten om

hirjande sjorovare ser man knappt ett an-
nat skepp pd hela resan, 4n mindre ett fientligt sidant.
Handelsfartyget Die Mowe ir lugnt och palidigt. Forst
i Liibeckbukten far man nimnvirt sillskap, andra han-
delsskepp pa vig till och fran Hansans rika huvudstad.
Die Méwes sjomén och handlare drar en suck av littnad
nir de slutligen ser Liibecks vilbekanta skepnad.

I hamnen méts en av minniskor frin hela Nor-
deuropa. Skandinaver, engelsmin, skottar och ryssar,
balter, hollindare, polacker och givetvis tyskar samlas
dir for att for att lasta varor mellan staden och de talri-
ka skeppen. Om négon ur gruppen fragar efter detaljer
om varorna kan svaret variera fran fall till fall, men det
mesta 4r lagt i tunnor eller buteljerat. Vin, spannmal,
en del birnsten och varma pilsar kan nimnas, men om
en vill képa nagot hinvisas en till ett av stadens ménga
torg. Om gruppen vill finna nigonstans att limna sin
utrustning och kanske fi sig ett mal mat rekommend-
eras de att friga efter virdshuset Der Silbergreif.

X annen pa taket P4 vig fran hamnen och in

1mot staden ror sig gruppen genom ett omride
smockfullt med folk. Frin ett av hustaken hors en stark
och danande, predikande stimma. En man med vild-
vuxet skiigg och klidd i en enkel vit skjorta stir dir, och
han verkar ha hallit pa ett tag. Spelledaren kan citera
eller dterberitta foljande:

— Mina vinner, fruktar ni inte helvetet? Fruktar ni inte

de eviga pligor som viintar oss pi andra sidan detta liv,
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det som man frin Rom lirt oss sedan barnsben? Har ni
inte lirt er att era handlingar i detta liv, era manga syn-
der, dir det som leder till detta? Har ni inte lirt er att ni dr
Jast i arvssynden? Och har ni inte liirt er atr det enda som
kan befria er frin denna borda dr era egna handlingar
och era anhérigas forsorg? Mihinda har ni ocksd hort atr
denna forlitelse kan kopas for pengar!?

Mannen gdr en konstpaus nir minga av de som
lyssnat bérjar diskutera mannens predikan med varandra.
— Det ni lirt er frin Rom dr fell Vi éir inte alls fast i evig
synd. Vi har redan mottagit dopet! Forsti att vi genom
daglig forldtelse alltmer fornyas till Guds beliite, och att vi
inte behover betala nigonting for denna giva! Sannerligen
jag siger er, ni dr redan forlima. Genom tron pi Guds néid
och Jesus kérlek ér vi riiddade och det kan inga handlingar
eller avlatsbrev piaverka! Detta dr vad Luther siger!

Lingre hinner han inte forrin en rova kastas upp
mot taket diir han stir. Lybska stadsvakter bérjar tringa
sig fram i massan for att stoppa honom och grilen i
folkhopen blir allt mer hogljudda. Mannen pé taket
forsvinner ner medan nagra av vakterna skyndar efter
honom, utom synhall.

Vid det laget har nigra bland folkmassan blivit
nist intill vildsamma. Manga vriker ur sig fula ord
om “Den kitterske pajasen” och hotar folk som visar
uppskattning for vad som sagts; andra gormar om att
de dr trota péd att “Slicka padvens inda’. Fa libeckare
limnas oberérda. Ett dussin stadsvakter marscherar in
och gor sitt bista for att uppritthalla ordningen och
detta verkar till en bérjan fungera. Just som folkmassan
bérjar skingras exploderar dock det hela nir en storvixt
kvinna klipper till den lille man som tidigare kastade
rovan. Ett regelritt slagsmal bryter ut och fler vakter
rusar in for att kvisa de begynnande kravallerna. Grup-
pen dras inte in om de haller sig undan. Det gir att
konstatera att piveanhingarna ir lingt fler 4n talarens
sympatisorer.

Oavsett om gruppen smiter ivig eller stannar i
ndrheten lyckas vakterna till slut f& pli pA massan innan
den sprider sig utanfér hamnen. Frimst en grupp som

appléderat talaren tas om hand och slings i arresten.

inna Hans Gruppen stills nu infér sitt forsta

! stora val. Hur ska man fi tag pa handelsmannen
Hans Sturm? Ska man bara friga runt pd mafa eller
forsoka vara lite mer diskret? Hela uppdraget som Mat-
tias Gregersson givit dem osar av hemlighetsmakeri och
han kommer troligen bli mycket arg om ndgon utom-
stiende fir kinnedom om skrinets existens och bérjar
visa intresse for det.

N annen i grinden Nir spelarna passerar en av

1stadens grinder fir de se hur en ensam man mis-
shandlas grovt av ett ging knektar i firggranna klider
och blinkande harnesk (knektarna ir lika ménga som
gruppen -1). Ett lyckat intelligensslag bekriftar att des-
sa knekear 4r i ginst under en av pavens kardinaler.
De ir bevipnade med svird och hillebarder och verkar

inte bekymrade dver att gruppen ser dem. Gruppen ir

§
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inte ensam om att ha sett vad knektarna héller pd med,
men folk passerar bara forbi och latsas som om ingen-
ting hinder. Gruppen kinner direkt igen den blodige
mannen. Framfor sig i grinden har de den man som
predikade frin taket borta vid hamnen. Han ser upp pa
demochhojtartill med ettigenkéinnandeansiktsuttryck.
— Snilla ni, hjilp mig! De kommer dida mig om ni
inte stoppar dem!

Han avbryts sedan av en ny skur slag. Om spelarna
griper in och forsoker dvertala knektarna att sluta mis-
shandla mannen kommer de forst at fi berittat for sig
att det inte rér dem. Skulle spelarna argumentera emot
kommer knektarna vinda sitt intresse frin mannen pa
marken tll spelarna. Hotfullt kommer de férolim-
pa gruppen och varna dem vad som vintar dem som

stottar “kittare.” Kardinalens knektar ir dock inte helt
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Liibeck ligger pi en 6 omgiirdad av floden Trave som
binder den samman med Ostersjon. Hoga murar
skyddar dess griinser och redan frin skeppet kan man
tydligt se de kyrktorn som markerar Mariakyrkan
och stadens dombkyrka. Hansestaden Liibeck ir med
sina 25 000 invinare mycket storre dn nigon svensk
stad, trots den ekonomiska nedgingen det senaste
drhundradet.
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Viirdshuset Der Silbergreif
Viirdshuset Svarta Hornet
Liibecks dombkyrka

Hans Stiirms ligenhet
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Johannis Apothekers bod

omdjliga att resonera med, och ett svirt karismasslag
kan vara nog for att fi dem att limna platsen.
— Vi har trots allt redan fullfoljr virt uppdrag siiger

en av dem. Misslyckas spelarna eller dr 6ppet hot-
fulla tillbaka (sdsom att dra vapen) kommer knektarna
attackera gruppen.

Knektarna kommer dock att fly direkt om det visar
sig att de héller pé att forlora. Regler for pavliga knek-
tar finns i slutet av dventyret. Slutligen har spelarna
ocksd givetvis méjligheten att gora som alla andra, att
g4 vidare och gldmma att det ndgonsin skett.

Omderiddarmannensiharhanintehunnitblisailla
skadad atthan maste uppsokalikare. Efteren kortstunds
dterhimtning presenterar hans sig, pd tyska givetvis:
— Tack frimlingar for att ni hjilpte mig. Jag vet inte hur
langt det hir skulle kunnat gé. Jag ir riddar Konrad von
Konigsberg. Fir jag den dran att lira kinna era namn?

Konrad ir vinligt instilld, och om gruppen frigar
varfor knektarna gitc pd honom ir han tillmétes-
giende. Han forklarar for gruppen att han nyligen
avsagt sig all anknytning med den Tyska orden for att
istillet f5lja Luthers ord, och predika fér de som vill
lyssna. Detta har dock inte suttit vil med de trogna
katolikerna i staden. Att bade avsvira sig en helig or-
dens Iften och dessutom sprida “irrliror” ses av ménga
som straffbart med déden. Ett medelsvért intelligens-
slag avslojar att Tyska orden ir en foérfallen katolsk

riddarstat i Preussen.

Tjska orden var ett bridraskap som skapades 1197
under det tredje korstaget till Jersualem. Under
korstiget behandlades tyskarna mycket simre in
korsriddare frin andra linder och ordens uppgift var
att hjilpa de tyska soldaterna och pilgrimerna si gott
de kunde. Senare utvecklades den till en riddaror-
den och slog sig ner i norra Preussen for att bedri-
va korstig mot Nordosta Europa. Under mitten av
1400-talet och framdt forlorade Tyska orden mycker
av sin makt och pa 1500-talet forsvagades den kraft-
igt ndr den framryckande protestantismen tog ver
och deras egna ordensmdistare konverterade 1525 till
den lutherska tron.

Konrad hjilper girna gruppen bést han kan, men dven
han ir en frimling i staden. Om spelarna vill himnas
pa knektarna for évergreppet siger Konrad att det inte
gdr nagon skillnad eftersom

— De ver inte vad de gor.

Konrad tackar gruppen hjirtligt innan han ger sig
av. Han nimner att han kanske ska resa till Luthers
Wittenberg, men att han dnnu inte bestimt sig.

g@ ig'garf'lickﬁlln Beritta for grupp.en ,att ef] %mg
ACA kvinna sitter vid kanten av en gata, invirad i tjoc-
ka tyger for ate hélla sig varm i den kyliga havsluften.
Alternativt kan spelledaren vilja att lita henne komma
fram till dem om de befinner sig i ett virdshus eller en
annan inrdttning. Liksom mannen de métte tidigare
ignoreras hon hur som helst av stadens invanare. Nir
gruppen passerar henne, siger hon till dem p4 tyska:
— Snilla vinner, skink mig en slant si att jag overlever
dagen. Handelsman Wenzel gav mig sparken och nu sitter
Jjag hir och har ingenstans att ta viigen.

Gruppen fir sjilv ta stillning till hur de gér med
kvinnan. Talar de mer med henne visar det sig att hon
heter Martha och varken har familj eller nigonstans
att bo. Om spelarna frigar efter handelsmannen Hans
nidmner hon att hennes férre arbetsgivare Wenzel kin-
ner en sidan man.

Om spelarna viljer att fortsitta pa det sparet erbjuder
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sig Martha att visa vigen. Om spelarna varit vinliga
mot henne fragar hon ocksa om de kan tala fér hennes
sak och forsoka fa henne anstilld som hushéllerska av
képmannen igen.

j Opmannen Wenzel Oavsett om det iir gen-

¥ om Martha eller ¢j s& kommer deras sokande

efter Hans Sturm att leda dem till kdpman Wenzels
boning (en stor byggnad, men inte bland de stérsta, i
stadens finare delar), dé han sigs gora affirer med och
kinna de flesta. I dérren méts de av en tjdnare som,
om en ir lite flink med munlidret eller genom en min-
dre muta, kan slippa in en for att triffa husets herre.
Wenzel visar in dem p4 sitt kontor, ett vilordnat rum
didr han samlar alla kontrakt. Han visar sig tala knack-
ig skandinaviska frn sin tid i Visby, men svérigheten
med spraket doljer inte att han girna avslutar métet
s4 snabbt som méjligt. Han ér stram till personlighet-
en, men inte omdjlig att resonera med. Gar spelarna
rakt pa sak och frgar efter Hans skrattar han faktiske
lite och undrar vad spelarna vill den mannen. Han ger
dock direfter ut informationen om att Hans hiller till
nira muren i de “mindre vilbirgade” delarna av staden.
— Vi behiver alla en sin man som Hans, men ni forstir,
det betyder inte att vi Gr stolta jver det.

Wenzel har anvint Hans for att smuggla in varor
i Liibeck vid tidigare tillfillen, men talar helst inte om
det av forstaeliga skil. Och allra sist, om spelarna trif-
fat Martha och valt att hjilpa henne kan de 6vertyga
honom anstilla henne igen genom ett medelsvért slag
pd karisma. Han bryr sig inte mycket om tjinarna och
kan utan vidare dterge henne sitt forna arbete. Hon
hade fatt sparken for att ge plats it en annan, men s&
noga ir det inte. Direfter ber han gruppen att gi.
Jans bostad Hans bor i en tring och illalu-
ktande del av Liibeck. Husen hir ir solblekta, och

gatorna hala av det avfall som kastas rake ut frin fon-

stren, ner pd gatorna under. Hir och var syns krossade
fonsterrutor, folk som rér sig i skuggorna av de smala
grinderna, och 6gon som nyfiket eller férakefulle kikar
pd dem bakom gardiner. Nir spelarna sokt sig hem
till Hans ligenhet 6ppnar han forsiktigt dorren och

vilkomnar dem tafatt. De visas in i en stokig och dragig
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hall dir bécker och papper ligger utspridda pé golvet.
En obehaglig doft av tjira och instingdhet ligger 6ver
hallen men Hans verkar inte storas av det alls, ett teck-
en pé att han ér van vid ligenhetens unkna skick.
Hans leder spelarna in i en sjaskig matsal, dir linga
tjocka gardiner,tunga av damm, hinger framfor olji-
ga fonster och en unken lukt av sot och matos fyller
luften. Mitt i rummet finns nagra skrangliga mébler,
och mot viggen som vetter mot hallen finns en 6ppen
spis, dir Hans tint en liten eld i ett forsok att litta upp
stimningen. P4 spiselkransen stdr en statyett av en po-
jke med en korg dpplen. Statyetten ir betydligt renare
in resten av det solkiga rummet, kanske ett tecken
pd att det dr en virderad dgodel. Skulle spelarna friga
Hans om den, bedyrar han att den ir en enkel sak som
har virde endast féor honom, och att det skulle vara en
stor sorg att mista den. P4 bordet mitt i rummet ligger
flera upprivna brev strodda i kaotiska smé hogar. Det
gar med enkelhet att urskilja att dessa 4r brevvixlingar
mellan Hans och en handelsman i Stockholm. Breven
talar om det anstringda handelsliget som rader pa gr-
und av den politiska instabilitet som pligar den sven-
ska affirsmarknaden. Tydligen har Hansan helt brutit

sin handel med de svenska stiderna.

Ordvixlingen ir kryptisk, men spelarna anar att de 4r
kumpaner i en inte helt laglig organisation som f6rsok-
er kringga det hela. Klarar spelarna dessutom ett me-
delsvirt slag pa sinnesnirvaro, kan de dven f3 avsinda-
rens namn och adress trots blickplumparna som spillts
over brevet: Mikael Oster, Kornhamnstorg. Breven har
varit férseglade med et sigill med en utter pa. (Ett av

breven finns att dela ut till spelarna pd sidan 82.)

Hans Sturm tillhor en hemlig organisation av smug-
glare som trots forbudet frin Hansan fortsitter att
skicka varor mellan Sverige och Liibeck. Detta dr en
Jarlig operation, speciellt eftersom danska kaparskepp
finns pa Ostersjon for att sikra forbudet. For den gi-
rige finns det dock stora pengar att tjina i smugglan-

det av diverse varor till de nidstillda svenskarna.

krinet Hans sitter sig nervost ner vid bordet,
\Wae)

d efter att han himtat en stort skrin ur ett angrin-
sande rum. Han gestikulerar mot spelarna att ansluta
sig till honom vid bordet. Skrinet ir lika dammigt som
resten av ligenheten, med gamla spinnen av brons och
stora band i stil spinda 6ver locket. Det ir ungefir en
halvmeter langt, men ir endast ndgon decimeter hogt.
Sedan tar han till orda:

— Ja, hrm... Ni vet ju varfor ni dr hér. Jag skulle erb-
Juda er ndgot att dita eller dricka, men jag ska erkinna atr
jag dr ganska angeligen om att fii Gverlimna skrinet till
er, och dmnar inte tala nigon lingre stund med er om det,
dess kipare eller dess innehill.

Hans torkar sig nervost i pannan med en solkig
nisduk som han drar upp ur brostfickan pa sin
forvanansvirt rena vist, och han talar som om han 6vat
in orden i forvig.

— Allt ni behover veta, iir den information ni redan
har, formodar jag. Detta skrin skall si fort som maojlig
overldmnas till Mattias Gregersson. Forsindelsen dr re-
dan betald, och ni kommer fi ersittning av biskopen vid
overldtandet, i form av en passande summa for ert arbete.
Detta pa villkoret att skrinet under inga omstindigheter
fir ldsas upp, och att dess innehall forblir for er oként.

Hans drar upp en gammal jirnnyckel ur ena fickan, lig-
ger den i ett kuvert och stricker fram det till spelarna.
— Denna nyckel jag jverlimnar till er ger er inte ritten
att dppna skrinet, utan ir endast for Mattias Gregerssons
bruk. Det var allt jag behévde siiga till er. Jag vill ocksi art
ni ska veta, att jag sjilv inte dr ansvarig for och inte vill
associeras med skrinets innehdll. Lita pd mig nér jag siger
att ni gor klokt i att hélla det dir locket list och forseglat,
som om det vore gjort av sjilvaste underjordens sten.
Hans nervisa uppsyn ger spelarna en olustig kiinsla
och det blir inte bittre av att han pltsligt ser ut

genom fonstret med en orolig blick.

— Just det ja, ndgra sista ord innan ni gar. Det ir inte
bara i Liibeck som viskningar hors om reformation,
om nya dsikter och synsitt i en ny kyrka. Det finns en
anledning till art kistan ni bar pa inte Gr for allméin-
hetens dgon. Jag formodar att ni i staden ocksi hort
talas om denne “Luther”, och hans dsikter. For att tala
sanningen mdste jag siga att han snart forsatt hela
Tyskland i ett sorts kaos. Inte mdnga vill erkinna
detinnu, men hans reformatoriska rep slingrar sig allt
lingre bort, och ni har sikert mérkt Gven i Sverige att
det finns folk som skulle utnyttja det politiskt anstring-
da liget for att lita Luther knyta sig fast dven dir.
Men rep i brickliga, litta att skira av, och litt att sli
knut pa. Tag i akt, dr vad jag siger till er, for vilka band
ni knyter eller kapar. Vi kan aldrig veta nigons sanna
agenda. Det dr i alla fall min mening.

Hans reser sig direfter tvirt, och stegar ut mot hallen.
Hans ropar pd dem att de ska komma ut i hallen och
verkar vilja att de ska g&. Nir spelarna gor en ansats att

Sppna dérren och gd, bryter Hans in.
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— Vid gryningen imorgon kommer ett skepp att avgi

fran Litbecks hamn. Det dr en av mina egna bunds-
[forvanter som ni kan fii ika med. Vad er anbelangar si
ska skeppet endast tillfilligt stanna i Stockholm for att
resa vidare till Reval. Det kan dock ta er direkt till Stock-
holm. Friga efter kapten Slaghik och beritta att Svarta
korpen skickat er. Han ir inte svir att missa. Gammal
man, lingt gritt hdr och han avskyr méinniskor, men jag
varnar er, inte ett ord till nigon annan om det hir, om
ni véirderar era liv. Gi nu, och mi Gud och den helige
modern skydda er fird.

Skrinet som Hans Sturm ger till spelarna ér ovérder-
ligt. Det dr av yttersta vikt att SL ser till att de be-
héller skrinet. Det dr nimligen si att skrinet bestillts
av Biskop Mattias Gregersson efter dvertalning av
Olof Petterson (Olaus Petri), en av hans lirljungar.
Om spelarna forsoker bryta upp kistan krivs ett svért
sinnesndrvaroslag. I skrinet finns Nya testamentet,
oversatt till svenska. Med det hir kan alla mita
Guds ord pa sitt eget sprik och Gud kan tala till var

06}] en av oss menar Petri.

Efter att spelarna himtat kistan hos Hans har de mé-
jlighet att fortsitta strosa runt pé Liibecks gator. Det
finns manga olika affirsstind och handlare som girna
siljer sina varor till spelarna. Det finns tre storre torg i
staden som alla 4r uppkallade efter de varor som siljs
pa respektive: Jarntorget, Tygtorget och Vintorget.
Skulle nagon spelare vara skadad kan de ocksd bege sig
till Johannis Apothekers bod vid handelsbostiderna
for att fa hjilp. Nér gruppen kinner sig firdiga ir det

dags att ta sig ner mot hamnen.
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@H‘g alet i hamn.en Nir sp.elarna till slut. kor.nrner
NN fram har de tid att ta sig en ordentlig titt pd
hamnen. Det ir en ganska stor men tring hamn pd gr-
und av alla lddor och tunnor som star upptravade. Ett
fatal skepp ligger fortdjda med tjocka rep. I hamnen
finns en liten grupp minniskor, ndgra handelsmin star
uppslukade med en kopare i en livlig diskussion om
priset pa blickhorn, och en brokig skara av vad som
ser ut som besittningsmedlemmar fran skeppen, sitter
och spelar tirning pé nagra uppochnervinda trildrar.

Forr eller senare kommer spelarna oundvikligen
behdva gi fram och prata med de tirningsspelande
minnen. De ser ut att vara mycket uppslukade av sitt
spel, och en man med rod kappa och kraftiga kingor
i ljust ldder krafsar girigt t sig en liten hég med mynt
som ligger pd det provisoriska bordet. Mannen presen-
terar sig pa tyska som Erik Uddhult, men nir han inser
att spelarna talar svenska, ser han betydligt muntrare
ut. Han berittar glatt att han ir kapten pi skeppet
Kristiansstrand. Erik stricker fram en smutsig nive och
skakar hinder med alla spelarna. Han ser nyfiket pa
skrinet som de bir med sig, och vill girna veta vad det
innehaller. Oavsett om han tror att skrinets innehill r
virdefullt, eller behdver 6vervakas pad ndgot sitt, blir
han genast mycket angeldgen om att det 4r just hans
skepp som spelarna borde dka med. Nir Erik pekar ut
skeppet ser spelarna att det 4r ganska litet, men seglen
ir stora och skrovet ser robust och inbjudande ut. Kris-
tiansstrand ska tillbaka till Kalmar, och med sig pé det
relativt lilla fartyget har Erik Uddhult och “hans min”,
som han kallar dem, lastat en stor mingd salt som ska
siljas i Sverige. Med en skimtsam min siger Erik:
— Som det iir just nu skulle jag inte viga dka pa nigot
annat skepp én ett svenskt.

Han kastar menande blickar mot de andra skeppen
i hamnen. Spelarna fir intrycket av att en fird med
Kristiansstrand skulle vara siker och behaglig, men
ddremot skulle det innebira att resten av vigen upp
till Stockholm fortfarande 4r okind, och kommer att

ta ling tid.

n alternativ hemvéig Nir spelarna siger att
NN deras slutdestination ir Stockholm, tittar en an-
nan av minnen upp. Denne kallar sig Werther, och
ger inte spelarna nagot efternamn. Werther 4r en tysk
skriddare pa vig till Gotland. Han haller hela tiden ett
fast tag om en kappsick, och kramar den i sina hiinder
som om den innehdll ndgot mycket kirt. Han bir en
brun klidnad och en liten svart hatt p4 huvudet. Hans
ansikte 4r farat av alder, och han verkar vara en vinlig,
om in lite underlig, man. Werther kan inte mycket
svenska, men han forstod Stockholm. Det skepp han
sjalv amnar resa med, kallat Freundin, ska nidmligen
just dit, men ska forst stanna till i Visby. Werther
varnar spelarna for att resa till Kalmar och vidare dill
Stockholm, tydligen ir vigen genom Smaéland livsfarlig
for tillfiller da flera bondeuppror rest sig i omradet.
Han siger med oro i résten:
— De verkar inte sirskilt glada i varken svenskar eller
danskar for tillfillet...

Erik bryter in med en fnysning:
— Jag skulle lita mer pa svenska bonder in danska pi-
rater i alla fall!

Werther svarar med en anstringd min och frigar
spelarna om de vill att han ska ta dem till kaptenen och

se om det finns mer plats pi skeppet.

Kaptenen befinner sig i ett av hamnférrdden lite lingre
bort. Han ir en kort man med lingt stripigt gricc har
och en lang brun rock. Nir han ser upp p4 spelarna ser
de ett flertal érr i hans ansikte och nir han éppnar sin
mun blottar han ett fital gula tinder. (For SLs vetskap
ir detta kapten Slaghék)

— Vad iir det ni vill? Ser ni inte att jag éir upptagen?!

Oavsett om spelarna eller Werther f6r deras talan
infor kaptenen sd ir han orubblig. Det finns inga fler
platser pd skeppet och dven om det skulle finnas det
hade han inte velat ha med sig nigra landstrykare som
ser ut som spelarna gor andd. Han friser:

— Sd det dr lika bra att ni drar innan jag fir riktigt
ddligt humor!

1. Om spelarna siiger nigot om den Svarta kor-
pen eller Slaghilk sa vinder han pldtsligt i sitt humor.
Han tittar forst skeptiske pd dem och frigar samman-
bitet vart de fatt informationen ifran. Om spelarna
forklarar hela historien med Sturm kommer han bara
fnysa it dem och mumla:

— Jaja, ni fir vil dka med da.. men da fir ni punga ut
20 penningar var! Och tro inte ni slipper arbeta pa skeppet!

2. Om spelarna déiiremot ljuger ihop ndgot eller
viigrar forklara kommer kaptenen vara mycket mer
skeptisk och det krivs ett svart karismaslag for att fa

honom att ta med dem.
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tt mdte med en biskop Morgonen efter niir
AN spelarna 4r pi vig till hamnen for att 4ka hem
igen hors plotsligt ett hogljutt trumpetljud och spelar-
na kan héra hovslag som niarmar sig. Viljer spelarna
att std kvar fir de strax syn pa tva riddare till hist som
rider forbi dem. I hinderna haller de tvd fanor som
med ett medelsvirt intelligensslag kan kidnnas igen som
den danska och pavliga flaggan.

Kort direfter foljer en stdrre trivagn som dras av
tvd stycken histar. Vagnen ror sig betydligt langsam-
mare in ryttarna. P4 dérren finns det en vapenskold
malad, med ett troll utan huvud. Runt vagnen vandrar
ett dussintal danska knektar.

Medan gruppen stir och ser detta kommer en
knekt med en statlig gron fjader i hatten och knuffar en
av spelarna, forslagsvis skrinbéraren, som stod for nira
sd denna ramlar till marken och fir ett sir pa armen
(personen forlorar 1t6 KP). Pa bred 6stgdtska ryter
knekten ifran till rollspelaren
— Undan med dig ditt kryckel, annars fir du smaka
pé sviirdet!

Hans rost far kortegen att stanna upp och spelarna
kan se hur folk runt omkring star kvar och ser nyfiket
pd det som hinder. Skulle spelarna gi i konflikt med
knekten kommer han dra sitt svird och bérja hota
spelarna. Ingen av de andra knektarna drar nagra vap-
en men borjar langsamt gd mot spelarna. De kommer
snart se att de ir i underlige och en strid kommer inte
bli litt (det finns lika manga knektar som spelarna +2).
Om de inte skulle se detta dr det okej for SL att pépeka
det. Viljer spelarna att beméta honom lugnt och sansat
kommer han inte dra nigot vapen men fortsitta att
hickla spelarna som inte visar respekt mot det pévliga
sindebudet. Efter ett tag kommer konflikten avbrytas
av att dorren pa vagnen slds upp och ett huvud sticker
ut. Ansiktet som sticker ut dr smalt men hogrétt och pa
huvudet sitter en biskopsmossa.

— Varfor har vi stannat?! Har jag beordrat er att stanna

och tala med sint patrask? Sétt genast fart!
kommenderar han med gill rést och slér sedan igen

dérren med en hird smill, knekten tar gonblickligen

ner sitt vapen och kortegen borjar rora pa sig igern. -
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Jvslut Vare sig de viljer det svenska Kristians-

2 strand eller smugglarskeppet Freundin blaser
friska och ljumma vindar 6ver skeppet, mer ivriga 4n
de lugna ilar som lett lett dem till staden. Kostnaden
for atc 3 dka med pa respektive skepp landar pa 20
penningar per spelare. Med sig pd firden har de givet-
vis Erik eller Werther s& de ir inte ensamma. Dessa
kan de girna samtala med om de kinner for det, dven
om kaptenernas arbete hindrar dem frén att sillskapa
nigon lingre stund &t gingen. Besittningen bestir av
en stor blandning av folkgrupper, och spelarna kan
komma i kontakt med bide svenskar, tyskar och dan-
skar. Nir dessa fir mojlighet att vila sysslar de helst med
enklare ngjen, som tirningsspel och att beritta skrénor
for varandra, aktiviteter som gruppen girna fir delta
i. Slutligen finns pa skeppet de tre birgittinsystrarna
Anna, Karin och Ingeborg, nunnor pa vig till klostret
Nydala for att limna en relik. Och siledes avslutas
gruppens dventyr i Liibeck, i alla fall f6r denna ging.
Hir nedan féljer tva olika alternativ for rollspels-
gruppen. (Om spelaren valt att segla med Kristians-
strand ir det bara att f5lja texten pa nista sida. Om
de diremot har valt den lybska koggen Freundin s
fortsitter dventyret "Pa dick" pa sidan page 45.)

A andra delen i del ti fir spelarna upple-

va konsekvenserna av sitt val. Om de bestimt

B sig for att dka till Kalmar kommer de snabbr
uppticka att landvigen inte var si siker som de forst trod-
de. Till sjoss kommer de bli fingslade av danskar for att
senare pi Gota landsvig méta rovare och slutligen triif-
fa pd négra svenska bonder pi deras fiird till Stockholm.
Viiljer de diiremot sjovéigen till Visby kommer de rika ut
for den hérda lag som giller pi skepp vid den hir tiden.
De kommer ocksi hamna i sjostrid med ett danskt kapar-
skepp, bli inblandade i en kirlekshistoria och slutligen fi

ett erbjudande som “de inte kan morsta.”

N pela detta avsnitt om spelarna har valt
att resa fran Liibeck till Kalmar.

"Da sjokrig hotar, utveckla nordborna, framfor alls
gotar, svear och finnar, ett synnerligen nit i sin strifvan
att utestinga fientliga flottan eller mita dess anfall.”
— Olaus Magnus Sveriges Arkebiskop 1544 - 1557

kepp i sikte Batfirden sker utan nigra
 storre svarigheter. Kristiansstrands besit-

tning 4r van att firdas pé strickan mellan

sz Liibeck och Kalmar och vidret ir lugng,
trots att det 4r i slutet av oktober. P baten far spelarna
hjilpa till att arbeta pd olika sitt. Segel som behéver
revas, mat som behover férberedas och tunnor med last
som behover inspekteras och repareras. P4 den fria tid-
en finns det tid for tirningsspel med besittningen och
umgas med de andra passagerarna. Nunnorna héller sig
mest for sig sjilva men ir inte omajliga att inleda ett
samtal med. Ar nigon i gruppen en kyrklig karakeir
ir det dnnu ldttare. Nunnorna ir tydligen pd vig till
ett kloster i Nydala for att limna en relik efter en ling
pilgrimsfird till Rom. De talar livligt och med glidje
om den stora staden med alla dess dofter och intryck.
Stolt visar de dessutom upp ett avlatsbrev som de har
kopt. Nir seglatsen med Kristiansstrand 4ntligen far
den svenska kusten inom synhall hojtar spanaren uppe
i masten ut ett

— Skepp pi inging! De har dannebrogen hissad!

Detta f6ljs av en hel del oroligheter bland besittnin-
gen och passagerarna, for ingen hade anat att danskar-
na skulle fort kriget s& lingt norrut, 4n mindre att de
skulle ha intagit Kalmar. En granskning frin gruppen
bekriftar bara utkikens ord, for tre galirer ror sig snab-
bt, med sikeet instille pd handelsskeppet. Kaptenen
ger order om att genast dndra kurs och ligga si lingt
avstind som méjligt mellan Kristiansstrand och dan-
skarna. Ett av de nirmande skeppen avlossar en var-
nande kanonsalva.

;’i%{z advilla Aven om skeppet gruppen firdas med

H m3 vara lingt frin lingsamt s3 ir, det dr klum-

2

pigt och svirt att vinda; si nir skeppet vil borjat sitta
av frin fienden har redan mycket tid férlorats. Det tar
ddrfér inte lang tid for danskarna att jaga ikapp Kris-
tiansstrand. Kapten Erik kallar till sig styrman Géran,
besittningen och spelargruppen for att diskutera nis-
ta handling. Kristiansstrand kan knappast bekimpa
tre orlogsfartyg och kan inte heller fly. Erik menar
att danskarna nédvindigtvis inte heller ser handelss-
keppet som en fiende, men definitivec kommer gdra
det om man kiimpar emot. I numerirt underlige och
med firre kanoner ser han inga andra alternativ n att
reva in seglen och géra som man blir tillsagd. Styrman
Goran kan inte gora annat 4n halla med.

1. Om spelarna hiller med Erik om att ge upp

ser han till att fi stopp pa skeppet: Nigra danska
knektar kliver direfter upp pé Kristiansstrands dick
och kungér foljande:
— Staden Kalmar tillhor nu Kristian II, Danmarks och
Norges konung! Det var Kristus Jesus sjilv som utvalde
honom till detta, si viga icke siga annat! Pi konungens
personliga piabud skall all handel tills fred intrider be-
griinsas till landviigen mot Danmark, och dirfor skall alla
skepp och dess varor beslagtas tills vidare. Ni konungens
undersitar, ni ska folja med oss till staden! Allt motstind
kommer att ses som landsforrideri

Sagt och gjort eskorteras sedan Kristiansstrand av
galdrerna till Kalmar. (G4 direke till scenen “Kalmar”
pa sidan 32)

2. Om spelarna istiillet vill kimpa mot dan-

skarna: krivs antingen riktigt goda argument och en
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vansinnig mingd charm eller en stor mingd list for
att lura danskarna pd nigot sitt. For att 6vertyga Erik
och Goéran om det kloka i att bekimpa évermakten
mdste man spela pd deras fosterlandskirlek och deras
fortrostan i att Gud stdr pa deras sida. Utover detta be-
hévs ett svart karismasslag. En 6vertygad kapten Erik
kommer i sina fall ge order om att gora alla redo in-
for strid och ladda de f3 kanoner som finns til lhands.
Striden kommer vara svir nir deras bat star i s stort
numerirt underlige.

Kanonkulorna bérjar vina mellan skeppen och
Kristiansstrand mottar flera skott som far trisplitter att
flyga omkring spelarna. For att inte bli triffade krivs
det att spelarna gor ett medelsvart smidighetslag an-
nars tar de 1t6 i skada. Efter ett tag visar det sig deras
bit inte klarar atc handskas med alla tre skepp. Det
stérsta och snabbaste av de danska skeppen nirmar
sig Kristiansstrand och danskarna verkar vilja borda.
Spelarna har nu ett val att antingen ge upp och slinga

sig i danskarnas vald eller att fortsitta striden pé dack.
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i, j6slag For att f4 till striden foreslis det att SL

bara fokuserar pa just spelarnas strid och later allc
annat skotas i bakgrunden. Ge gruppen spelarmingd
+2 danska knektar att besegra. Lyckas de mirker snart
besittningen pa Kristiansstrand att de haller pd att vin-
na striden. Efter ett litet tag har de sista danska knek-
tarna blivit nedhuggna och plotsligt stdr de ensamma
som segrare pd skeppet. Hir har spelarna mojlighet
att tillsammans med besittningen pd Kristiansstrand
borda det danska fartyget och forséka fly fran platsen.
Detta kommer de med néd och nippe lyckas med
medan kanonkulorna viner omkring dem. Nir de ir
utom rickhall frin danskarna kommer kaptenen Erik
samla ihop besittningen och forklara att det som de
har gjort nu i princip kan ses som landsforrideri.
Den enda chans de har ir att ta sig till Visby och tala
med den danska guvernéren och forsdka forklara
vad det dr som hint.

— Kanske han ger oss en rittvis ritteging, om vi har tur.

(G4 da vidare till "Visby" sidan 48)

Kalmar hade sedan mer én hundra dr tillbaka varit
den viktigaste av alla Nordens stiider eftersom staden
utgjort centrum for Kalmarunionen. Hit firdades
varje sommar kungen och rikenas allra viktigaste
storméin for att samtala om Nordeuropas politiska
fragor. Tidigare hade ocksi staden varit ansluten till
Hansan. Trots unionens tillbakaging dr Kalmar
dnnu idag en av de vackraste stiderna i Sverige,
med knappt nigra fattigkvarter, och Storkyrkan
tillignad sankt Nikolaus dr en av Nordens
pampigaste och mest omialade. Sta-

den éir muromgirdad och bor-

gen anses vara ointaglig. Inte

langt frin borgen har ocksd

dominikanerorden, svart-

munkarna, ett kloster.

almar Nir Kristiansstrand slipper ankar i ham-

= nen ir skeppet inte ensamt. Ett tjog andra han-
delsskepp har redan samlats vid bryggorna i vintan pa
bittre tider. Sjominnen och passagerarna stills pd led
vid vattnet och danska knekrar stiller frigor for att ta
reda pa vad for slags typer de har att gora med. Man
delas upp i tre grupper, besittningen, de tre nunnor-
na och spelargruppen. Den danske 6versten forklarar
att stadens nye stathéllare, Berend von Melen, vill tala
med representanter for vardera grupp, men att han
ir en upptagen man. Spelargruppen anses vara liten
nog for att i sin helhet fa triffa stithdllaren, s de fors
tillsammans med Erik och nunnorna genom staden.
Skrinet, tillsammans med all annan packning och alla
vapen limnas kvar pd skeppet tills det hela 16st sig. Alla
protester ignoreras.

Trots att det dr mitt pd dagen ir det knappt nigon
ute pd gatorna och frin ett stort virdshus hors skratt
och prat med hoga danska stimmor. I jimforelse
med Liibeck dr Kalmar en byhéla, men 6dsligheten
ir fortfarande pétaglig. Nunnorna ser vildigt oroli-
ga ut medan kapten Erik hiller minen. Kalmar slott
ir en medeltida befistning omgirdad av en ringmur.
Hir, liksom pa de danska skeppen, vajar den roda fa-
nan med det vita korset. P4 vigen till slottet berittar
knektarna for sin eskort att slaget om Kalmar var kort.
Berend von Melens landsknektar beligrade staden frin
land medan amiral Séren Norby bombarderade fran
havet. Danskarnas herravilde stricker sig over bade
mark och hav.
<”L§3‘ erend von Melen Gruppen leds in i en stor

D IS
Asal med ett lingbord. Vid dess dnde sitter tvd

O\
min och en kvinna i vackra klider. Den ene mannen
ir extremt rodhdrig. Kliderna visar antydan om kop-
pling till de tyska landsknektarna med sin pésighet och
de minga slitsarna, men en elegans tyder pé nigont-
ing mer @n en enkel krigsman. Han ler vertygande.
Den andra mannen ir blond och ser dyster men string
ut, och hans hallning ger intrycket av att han 4r mer
militirt sinnad dn Berend. Intrycket forstirks av fak-
tumet att han saknar sin vinstra arm och istillet bir

en metallisk protes dir den skulle vara. Han 4r kladd i

nigot omoderna och enkla klider och ir ett huvud lin-
gre dn de flesta. Kvinnan ir kort och ganska ung, och
ir snarare ndgon av minnens hustru in dotter (bida
visar sig dock vara fel). Det ir kallt, trots en brinnande
eldstad, och det blir inte bittre av att gruppen plac-
eras vid den dnde av bordet som ir lingst frn virmen,
utan stolar. Om inte gruppen gor det sjilvmant gor
knektarna gester om att man ska knifalla infér man-
nen och kvinnan. Den leende mannen reser sig upp
och presenterar sig:
— Jag dir stithillare Berend von Melen, tysk man i dansk
tidnst, som med erdvrarens ritt nu dr Kalmars herre,
och vars plike Gr art se till sa art staden héller sig lojal
till kung Kristian.”

Han talar med bruten men klar tyska och ler.
— Mannen hiir ér riddar Niels Rosencrantz, min kire
vin och ridgivare i krigsfrigor. Frun hir dr Anna Eriks-
dotter Bielke, tills vidare slottets herre och min drade vin.

Nir Berend kallar henne vin ser gruppen hur hon
gdr en ofrivillig grimas. Det dr uppenbart for alla att
Annas nirvaro i rummet ir langt fran frivillig och att
hon ir borgens herre enbart till namnet.
— Vi befinner oss i ett ytterst historiskt viktigt rum,
Riddarsalen. Hir slot drottning Margareta och Nordens
hagfrilse for ett och ett halvt drhundrade sedan der avial
som skapade Kalmarunionen. Yiterst anmdirkningsvirt,
dé unionen dr den stormakt som vir konung soker up-
privthilla.

Stathillaren har en férkirlek det dramatiska och
for tal med viss flird. Gruppen kan se hur riddar Niels
kviver en gispning.
6rhoér Berend bérjar direfter i tur och ordning

\ friga ut nunnorna, kapten Erik och spelargrup-
pen. Nunnorna berittar om sin pilgrimsfird till Rom
och hur de nu ir pa vig till klostret i Nydala och senare
Vadstena, sitt hem. von Melen ler och uppvisar sympa-
ti for deras tringmal och beklagar att de hamnat mitt i
all politik. Riddar Niels foreslar stithallaren att de ska
f4 resa vidare mot sitt mél och bli eskorterade av nigra
knektar. Vigarna ir farliga i dessa dagar, menar han.
Nunnorna Anna, Karin och Ingeborg hilsar siledes

adjo och leds ut ur rummet av nagra av vakterna.
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Forhoret av Erik Uddhult antar dock en hirdare
ton. Helt plotsligt dr det som att befinna sig i en rittssal
och inte en matsal. Berend gir fram och tillbaka och
fragar ut Erik om det ena och det andra. Erik maste
svara pé varifrdn hans slikt kommer (en liten by utan-
for Kalmar), var hans lojalitet ligger (hos konungen
saklart), hur linge han varit kapten &ver Kristians-
strand (fem 4r), och s3 vidare. Sirskilt stort intresse vis-
ar Berend for lasten som Kristiansstrand bir, och vart
den skulle levereras. Han menar nimligen att det ér
vildigt sent pd aret for att transportera varor, sirskilt
mitt under ett brinnande krig. Erik férsvarar sig med
att siga att det 4r just dirfr som han tagit firden. Sver-
ige dr fortfarande i brist pd salt vilket hojt priset, och
som detta ir sista chansen att resa ver (")stersjt')n sd tog

han den, forvissad om att kunna ta en lugn vinter di-
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refter. Stathéllaren vinder sig till spelargruppen di och
da for att kontrollera om det som Erik siger stimmer.
Hans forhér blir allt hardare; det framgar att han mis-
stanker Erik for att férsoka smuggla sitt salt till kung
Kristians motstindare. I detta ir bide Niels och Anna
tysta. Berend ir inte oresonlig i sina anklagelser, och
med gruppens hjilp kan han bli évertygad om Eriks
oskuld. Beroende pa hur gruppens roller hanterar sina
argument ir det ett svirt karismaslag, givetvis modi-
fierat beroende pa hur starka argumenten ir. Om de
lyckas ombeds Erik atervinda till Kristiansstrand och
se om sin besittning i vintan pd vidare order. Om
gruppen inte lyckas démer von Melen Erik till doden.
Direfter birs den smélindske kaptenen chockad och
utan kamp ivig for att invinta sin avrittning.

Sedan vinder Berend till gruppen. Han frigar
ocksd om vad gruppen har att gora i Kalmar. Det ir
givetvis helt upp till gruppen om de vill tala sanning
eller €j. Om de bara siger att de ska till Stockholm i
nagot annat drende, eller hittar p4 en annan ort, d4 ir
Berend benigen att tro dem. Han forklarar att han inte
ir en skurk som ligger sig i andras affirer. Om gruppen
diremot berittar om skrinet visar han intresse for den
och siger att han maste se dess innehill innan han kan
lata gruppen gi. Annars skulle ju gruppen kunna vara
smugglare av icke onskvirda féremdl in i fiendetrakeer.
Stithllaren bjuder i sidana fall gruppen pa en maltid
under tiden som man invintar att skrinet himtas. Nir
skrinet vil 6ppnas, med dyrk om ingen nyckel ges till
danskarna, dgnar Berend igenom manuskriptet som
ligger diri. Han knackar @ven pd den och vinder och
vrider pa dem som om han letade efter nagonting. Eft-
erat forklarar han att det 4r hemliga order eller hemlig
information som han letat efter, vilket kan ha dolts i
skrifterna. Daliga 6versittningar av bibeln kinns inte
som ett idgonenfallande stille att dolja sddan informa-
tion pd, varfor Berend avfirdar det. Siledes kommer
det sig att vare sig gruppen ljuger om skrinet eller ¢j sa
kommer de hela, om in litt skakade, undan dansken i
Kalmar. Berend von Melen énskar dem lycka till. Rid-
dar Niels lovar att be inatt, si Sankt Kristoffer vakar

dver gruppen lings vigarna.

‘(%4 rev till Gyllenstierna Vil pa vig ut ur Kal-

A mar slott blir de stoppade av en knekt som med
ritt svarbegriplig smalindska forklarar att fru Anna
onskar tala med dem innan de beger sig vidare. De
leds om de samtycker till hennes privata sovsal, dir
hon sitter och vintar. Hon maste ha tagit sig fran Rid-
darsalen strax efter dem. Anna har hunnit byta om till
en mindre proper men fortfarande klidsam klinning.
P34 viiggen sitter en tavla forestillande en man (hennes
framlidne make, Johan) klidd i rustning och med
havet som bakgrund . “Tack for att ni tar er tid for att
tala med mig privat. Just nu vajar danska fanan frin
slottet, men det dr skont att se att ni dnda lyssnar till
den svenska dtten Bielkes ord.” Hon berittar bittert om
den korta beligring som danskarna holl mot Kalmar,
och hur hon i egenskap av borgens herre tvingades ag-
era befilhavare, till ingen nytta vad det verkar. Tydligen
har Kristian erbjudit alla upprorsmakare amnesti mot
att de ligger ner sina vapen och erkinner honom som
kung, vilket betyder att hon varit timligen ensam i sin
kamp. Hon beklagar sig éver hur selektive minne som-
liga visst verkar ha.

1 detta slott ska exempelvis Kristians far for manga dr

sedan utan grund ha avvittat Kalmars borgmdstare
och de nirmsta i dennes rid. Andi kan si minga i den
svenska adeln svilja sin stolthet och bija kni for Kristian
och hans slikt! Endast ett fiital kimpar fortfarande.” lls-
kan hotar att ta éverhanden innan hon kommer pa sig
sjilv och andas lite.
“Jag onskar att min man varit i livet. En kunde i alla

Jfall lita pé att han aldrig skulle boja kni for en man som

von Melen. Han dr listig som en riiv och slemmig som en
snigel, den dir tysken. .. Sen si har vi ndgra smafiskar som
omdjligen kan lyckas dstadkomma négonting. For nigon
mdénad sedan passerade en ung adelsman vid namn Gus-
tav Eriksson genom Kalmar. Detta var innan danskar-
na tagit staden frin mig, si de flesta struntade i honom.
Han lir finnas kvar i landet och soker forgives hitta nya
bundsforvanter bland adeln.”

Anna kommer slutligen till saken. Hon komment-
erar att gruppen ska till Stockholm (vilket hon fitt reda
pa frin gruppen tidigare eller genom annan okind in-
formant). Hon frigar gruppen om de kan tinka sig att
leverera ett ytterst viktigt brev nir de indd 4r dir. Brevet
ska till riksforestindare Sten Stures dnka Kristina Gyl-
lenstierna. Hon om ndgon ir den som leder kampen
mot Kristian. Hon ska ha skickat brev éver hela landet
i hopp om att ena motstdndarna. Gruppen far brevet
och dessutom en férskottsbetalning bestdende av 150
penningar. Som sista tilligg siger hon att det 4r vildigt
viktigt att gruppen levererar brevet direke till Kristina,
s det inte hamnar p villovigar. Direfter ir de fria att
ga. (Brevet finns att ge till spelarna pé sidan 82.)
jagen ut ur Kalmar Gruppen fir tillbaka

NN alla sina tillhorigheter, inklusive skrinet. Fria

att gora vad de vill i staden kan de ta sig en sving till
marknaden om de si 6nskar, innan den linga firden
mot Stockholm fortsitter. Marknaden ir inte stor pd
grund av kriget, men bade proviant och histar finns
att skaffa for en resonlig summa. Om SL vill slinga
in nagon extra hindelse kan den med fordel anvinda
motet med tjuven i Visby pa sidan 49.

Om det gick sig sa illa har gruppen innan avfird
mojlighet att se formannen Erik Uddhults avrittning.
Han halshuggs pa Kalmar torg utan nigon stdrre cer-
emoni. Minga ur Kristiansstrands besittning nirvarar
och de ir synnerligen oroliga dver sin framtid. Om
Erik diremot klarade sig med livet i behall har gruppen
mojlighet att triffa honom. Han ir skirrad men tack-
sam over gruppens hjilp. Erik kommer stanna i staden
over vintern och lovar vara gruppen till tjinst om de

nagonsin triffas igen.
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©py Ovarna Nir spelarna limnat Kalmar pa vig

22\ mot Stockholm slir de in pa en mindre landsvig.

Nir de gitt en stund pd den vackra vigen som kan-
tas av vilda blommor, bérjar spelarna kinna sig glada
i hagen och hoppfulla efter hidndelserna i Kalmar. Det
ir dirfor med gott mod som gruppen kan riska borja
prata hogljutt om bade det ena och det andra, sikra pa
att de firdas tryggt pa vigen. Detta ska dock visa sig
inte vara fallet. Nir de promenerat ytterligare en stund,
blir de nimligen &verfallna pd vigen av en grupp om
fem stritrovare. Stritrévarna overraskar spelarna till
den grad att de 4r intringda mellan deras vapen re-
dan innan ndgon av dem lyckats lyfta ett finger. Den
figur som spelarna tror ir ledaren, gir fram mot dem.
Ledaren ir en ung kvinna, med stort morkt hér, och
en bister uppsyn i ansiktet. Hon haller i handen ett
forvanansvirt skinande svird, nagot som gruppen fin-
ner ganska udda med tanke pa att de ir stratrovare.
Kvinnan stannar framfér gruppen, och fister blicken
forst pa skrinet, och sen pé en av spelarna. Hon slidpper
inte blicken frén den person hon spetsat in sig pa, men
hon tilltalar hela gruppen.

— Vad gor ni hir?

Frigar hon. Vad in spelarna svarar, verkar hon inte
ligga ndgon stor vikt vid deras ord, och avfirdar dem
som logner.

— Vad har ni i skriner?

Vill hon nu veta.

1. Om gruppen inte siiger vad de vet: Om spelar-
na viljer att ljuga méste de klara ett svért slag pé karis-
ma. Misslyckas de kommer hon férutsitta att skrinet
innehdller rikedomar, och férsoka beslagta den. Hir
kan en strid uppstd mellan révarna och gruppen, en
strid som oavsett utging kommer att sluta i att minst
en av spelarna blir kidnappad av révarna och ford till
deras liger, tillsammans med kistan. Révarnas liger ir
en provisorisk taltplats som ser ut att vara uppford i all
hast. Hir och var sticker vad som ser ut som kyrksilver
ut ur nagons kappsick, men ingenstans finns orden-
tliga grytor, ticken eller en eldstad som skulle kunna
forvintas av ett etablerat ging stritrovare.

Vil framme i ligret borjar ledaren med att knuffa
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in spelaren/na i ett av tilten, och tar sjilv pd sig up-
pdraget att vakta. Hon verkar vara vildigt beskyddan-
de over sitt ging, trots att majoriteten av dem ir bade
ildre och storre dn vad hon sjilv dr. Hennes tuffa atti-
tyd gir dock inte att missa, och det ir sjilvklart att alla i
gruppen respekterar och beundrar henne. Nir hon satt
sig ner i tidltdppningen tittar hon bryske péd spelaren/
na. Tiltet 4r sparsamt inrett, med en hég tunna filtar
i ena hérnet, och en éverfull ryggsick i det andra. Le-
daren lutar sig fram emot spelaren/na, och det gir nu
tydligt att se att hon bir en medaljong runt halsen, en
medaljong med ett sigill spelarna kinner igen: samma

som var pd kirran i Liibeck. Om spelaren/na borjar

samtala med ledaren kommer de snabbt att forstd att
hon, tillsammans med sin brokiga skara stratrovare,
ir upprorsmakare, inte bara mot lagen utan dven mot
kyrkan. Hon presenterar sig som Johanna Axelsdotter.
Hon och de andra stritrévarna kommer alla frin sam-
ma by, inte sa langt hirifrin.

“Det hela borjade med att en vandrande predikant
med lirljungar kom till var by. Till en bérjan tyckte vi
att han var mirklig och vi fann inte s& mycket intresse
for honom. Det ir inte forsta gingen eremiter och tig-
gare dragit forbi.” siger hon med en trottsam blick.

“Men nir han bérjade predika, det var som att

nigot tinde till i vira hjirtan. Det han sa var si sant.

Om att kyrkan var for rik och inte alls var som den
kyrka Jesus talar om i bibeln.” Med det tar hon fram en
liten pergamentbit.

“Han gav oss den hir. Mannen sa att det ir frin
Bibeln, fast pa svenska!” hon stricker fram lappen till
spelarna. Pa den slitna lappen stir det: Han sinde
ut dem for atr forkunna Guds rike och bota sjuka
och sade till dem: “Ta inte med er nigot pa vigen,
varken stav eller viska, brid eller pengar eller tvi
tunikor.”

“Han menade att det ir sihir kyrkan borde vara!”
siger hon med en engagerad rést.

Till en borjan hade de berittat detta for socken-
pristen som blev mycket arg. Han hade sagt till dem
att inte lyssna till séna kittare. Trots det forsokte de
f3 dll en forindring pa fredlig vig men det hade bara
beméts aggressivt av pristen. Med hjilp av den lokala
fogden hotade han dem med bannlysning om de inte
gav upp sina forsok.

“Vi pratade igenom det men fann att vi inte hade
ndgot val, vi var tvungna att std upp for vir tro.” I och
med det utfirdade deras biskop, Hans Brask, en ban-
nlysning mot dem vilket innebar fredléshet och de var
tvungna att fly fran byn. Nu lever de p4 att plundra
kyrkor i sin ilska mot den katolska tron, och vill inget
hellre in att f dtervinda hem. Johanna bir amuletten
som ir drkebiskop Gustav Trolles sigill som en pimin-
nelse av det lidande som hon utsattes for under kyrkans
styre. Rovarbandet har dock fitt héra talas om att de
inte dr de enda som gjort samma sak.

“En munk vid namn Luther nere i Tyskland sigs
ocksa ha rest sig mot kyrkan. S3 vi ir inte ensamma!”
siger hon med en hoppfull min.

Om spelarna sympatiserar med ledaren och fork-
larar liget, bestimmer hon sig for att lita dem g4 fria.
Dessutom kan ju innehéllet i skrinet styrka deras berit-
telse. Nir de skiljs at, ger Johanna dem rid for hur de
ldttast ska hitta till Stockholm, och énskar dem lycka
till pa sin resa. Om spelaren/na inte viljer att kommen-
tera amuletten, fir de snillt vinta pa att deras kamrater
kommer och befriar dem, och riskerar séledes ytterlig-

are strid med rovarbandet.

2. Om gruppen berdittar vad de vet: Gir Johan-
na fram tll de som bir kistan och sliter den ur deras
hinder. Hon kriver att fa nyckeln av dem, och om hon
inte fir sin vilja igenom kommer hon att bryta upp
locket. Hon ser stordgt ner pa kistans innehdll, och
dven spelarna, som inte har sd stor koll pa innehéllet,
blir sjilva nyfikna pa vad hon har upptickt. Johanna
kommer dock att stinga locket med en smill, och
limna tillbaka kistan. Hon har tydligen valt att lita p&
spelarna efter vad hon sdg, for hon bdrjar att beritta
samma berittelse som i tidigare scenario. Genom att
tala sanning har gruppen undvikit en konfrontation
med rovarbandet, som istillet skickar dem vidare pa
sin fird mot Stockholm med extra proviant, en dyrbar
karta dver vigen till Stockholm och lyckonskningar.

TRy ivedsskogen Spelarna fortsitter sedan sin fird
(e

kvar. Skogsomridena ir tita och tjocka av gamla hird-

mot huvudstaden. Fortfarande ir det en lang vig

barkade granar och tallar. Titt som titt kan de se sma
vattenkillor som det ir méjlige att fylla pd vattenfor-
radet i. Det ir sillan de méter négra minniskor, foru-
tom enstaka skogsbonder som fraktar virke eller nigon
jagare som letar efter riv. Det 4r méjligt att byteshand-
la med bénderna men nigon information om hur det
ser ut norrdver har de inte. Den kalla novembervinden
kyler ner fingrar och 6ron medan kraftiga regnskurar
tringer sig igenom gruppens tjocka ylleklider. En av
f3 saker att glidjas 6ver 4r att skogens otillginglighet
gor att det finns gott om villebrad och #tliga vixter. For
den med god jaktvana kan man vinta sig att hitta bide
hare och riv i terringen. P4 marken vixer svamp och
enbirsbuskar. Under vandringen kommer de dessutom
vid ett tillfille stota pa en varg. Ofta ir dessa djur skyg-
ga och drar sig undan frin minniskor men just den
hir verkar knappast backa infor spelarna. Lite lingre
bort kan spelarna se att vargen fillt ett byte som den
aggressivt forsvarar. Om spelarna viljer att ga in i en
strid med vargen kommer ytterligare tvé stycken dyka
upp mellan triden efter en kort stund. Det verkar som
att de géte rake in i ett vargrevir!

Lingre resor kan vara trdkiga och hindelseldsa och

ir ibland svira for en spelledare att gestalta. Det krivs
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en hel del spontanitet, fantasi och relevans fér att
kunna hélla kvar spelarnas intresse. Lit dérfor inte
sjdlva resandet ta for lang tid utan lit det fortsitta
s linge det dr relevant for historien och se till att
spelarna fir hinna géra det som de vill gora. Det
kan exempelvis vara ett bra tillfille for dem att un-
dersoka skrinet nirmare eller f3 rollspela lite mer
mot varandra.

jargfillan Nigon ging under resan (efter

=l motet med vargen!) nir spelarna har lagt sig

till ro f6r natten kommer en av dem att vickas av ett
plotsligt oljud. Det later som metall som slar mot
metall och nigot som skriker pé ett ohyggligt sitt.
Det ir fortfarande mitt i natten och det 4r omgjligt
att se vad som orsakar oljudet. Snart vaknar resten
av spelarna och de blir illa till mods. Ridslan for
det 6vernaturliga gor sig pamint och de méste sla ett
svart sinnesnirvaroslag for att inte drabbas av full-
stindig panik. Om spelarna végar std kvar kommer
ljudet bli 4nnu hégre och lata frin flera olika hall.
Spelarna kan vilja att dra sina vapen eller tinda en
fackla och da kommer ljudet att sluta. Om nigon
spelare misslyckas med slaget kommer hen att gripas
av fullstindig panik och fly 4t motsatt hill. Spelaren
kommer, efter att ha sprungit ett tag, att plotsligt
fastna i ndgot slags nit och kinna hur flera slag trif-
far hens kropp (-2t6 i KP), men kort direfter ryter
en minniskorost till och slagen forsvinner.

Fram trider en dldre man med skigg och slokhatt.
Han har ett stort drr over ansiktet och en pils hin-
gande dver axlarna. Bakom honom stir ett dussintal
bonder med pakar och yxor.

— God kvill! Mitt namn ér Dyre och jag tror bestimt
att ni vandrat rakt in i virt vargskall.

Dyre skrattar hogljutt och blottar en nistan helt
tandlés mun. Han forklarar for spelarna att de haft sto-
ra problem med varg i omridet och att de har haft ren
tur som klarat sig trots att de sovit i ett av de storre var-
greviren. P4 grund av de bekymmer de haft med vargen
har byns bénder borjat arrangera vargskall ute i skogen,
en form av jakt dir man borjar med att skrimma bort

vargen fran sitt bo for att sen finga in den i stora nit.

42

7 — ¥
P o——
i N \
J ol
& X
N
£, «*\‘:l !
o 4 NN
v ot S rA \ ?
/\’ / | 1 AN f
A Y LI
(".S i S " J"i / |
W HIT W\ R ’ |
f Nl 0 7l | ‘
{ AR & T'v Al \
/ -~ AN » BY 3
AL i e = |
M Of \/ 2 ."LA % \

n by i skogen Dyre ir en av de byildste i
AN byn Bickboda som ligger en firdingsvig bort
(ca 2.6 kilometer.) Om spelarna behandlar byborna
pé ett respektfullt och trevligt sidtt kommer de att bju-
da in spelarna till byn och ge dem méjlighet till torra
klider och varm mat. Byn bestir av ett tiotal hus i en
cirkel som omges av staket. En storre bick leder rake
igenom byn. De har inte mycket tillgingar, men de ir
Sppna for byteshandel om spelarna tar fram mer ex-
otiska varor. Stannar de kvar kommer de att fi héra
det olycksaliga 6de som drabbat byns invinare. Anda
sedan Sten Sture kom till makten har inget annat in
olycka drabbat dem. Inte nog med att de fitt betala
mycket hdgre skatter till fogden for att bekosta de dyra

krigen, titt som titt kommer det f6rbi grupper av le-

goknektar som tar allt vad de vill ha och de som siger
emot fir smaka pa svirdet, forklarar Dyre och pekar pa
sitt fordirvade ansikte. Han erbjuder dem att stanna sa
linge de behover men forklarar snusférnuftigt att de
da ocksd fir jobba for maten tillsammans med bybor-
na. Skulle spelarna dessutom beritta att de 4r pavig till
Stockholm kommer han fortjust flytta sig nirmare och
med ett hoppfullt anlete be dem om en tjénst.

Byn Bickboda ir en av médnga byar som tillhér
kronojorden, mark som egentligen 4gs av kronan men
som arrenderas ut, ldnas ut till bénder att anvinda. I
utbyte ska de bruka jorden och ge en viss del av grodor-
na som tack till kungamakten. P4 grund av kriget har
avkastningen dessvirre blivit mindre och mindre for
varje ar.

— Dessutom

siger Dyre och bojer sig fram mot spelarna
— Sd tar fogden som ska himta ut skatr till riksforestin-
darens krig en stor del av skatten sjilv och ggmmer pa sin
gdrd Rivmyren.

Hittills har bénderna inte haft nigon méjlighet att
ta sig till Stockholm for att be om hjilp frin varken
landsfogden eller biskopen, dessutom verkar kriget
ha nitt huvudstaden och da ir det livsfarlige att som
enkel bonde vistas dir. Diremot har de under de
senaste médnaderna lyckats att samla ihop bevis mot
fogden som sikerligen skulle filla honom som en ko-
rrupt och ohederlig man i lagens 6gon. Dyre tar fram
ett dokument ur en av sina fickor som forestiller en
bouppteckning.

— Se! Hiir iir alla fogdens inventarier, varor som en van-
lig fogde inte borde iga och pa tok for mycket for vad han
borde kunnat skrapa ihop sjéilv.

Han pekar pa flera punkter i uppteckningen med-
an han sammanbitet fortsitter.

— Vi har dessutom flera bonder frin vir och omkring-

liggande byar som éir beredda att vittna infor Gud art de
sett en nybyggd lada full med mat och kreatur som kom-
mer frin vira byar och som fogden roffat ét sig sjilv. Om
landsfogde Mird bara dkte ut till hans gird skulle han
[ se med egna dgon hur slug och korrupt hans hjilpande
hand iir. Diérfor behover vi er hjilp!

Y etalningen Dyre forklarar att de inte har rid

VS

A att riskera nigon av sina egna nir byn redan ir

s hirt pressad av allt som skett den senaste tiden, men
om spelarna skulle kunna stilla upp och beséka lands-
fogden i Stockholm och férklara situationen si hade
det varit en vilsignelse for hela bygden. Tyvérr har byn
inte s& mycket att erbjuda dem, men en viss summa
pengar har de dock lyckats skrapa ihop som spelarna
kan fa.

— “I50 penningar kan ni fi!

Dessutom har Dyre ndgot annat att erbjuda dem.
Han reser sig upp och gar ut ur stugan och efter ett litet
tag kommer han tillbaka med négot som ir inlindat i
ett vitt linnetyg. Nir han drar av duken s ser spelarna
att det 4r ett gammal svird. Vapnet verkar ha sett man-
ga strider da det bade idr smutsigt och lite slitet men i
fullt fungerande skick.

— Vi brukar inte anvinda vira svird eftersom de Gr si
pass virdefulla men ibland har noden ingen lag.

Han lyfter upp svirdet och svingar det nigra
ganger i luften. Det mirks att det inte 4r forsta gingen
som han anvinder ett svird. Han stricker fram svirdet
till spelarna och siger:

— Om ni med rent hjirta lovar att hjilpa oss si dr jag
beredd att ge er svirdet. Det har gitt i generationer i vir
by och det har sett minga stora slag och otaligt lidande i
vir virld. Dirfor kallar vi henne Nide, som en pimin-
nelse om att aldrig anviinda henne mer én nodvindigt.
Att visa ndd mot en fiende kriver mer mod iin det kriver

att dréipa densamme.
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Svirdet som spelarna fir ar ett langsvird. Det har
samma virde som ett vanligt lingsvird forutom att
dessutom ger +1 i styrka fér den spelare som anvinder
det i strid. Efter att de fatt svirdet fir de dessutom
bouppteckningen och en adress till landsfogde Johan
Mirds hus i Stockholm: Skomakare Schwartz grind.
— Pengarna far ni nir uppdraget ir utfort!

Séger han och slinger fram sin nive.
ota landsvig Efter yteerligare nigra dagars

vandring littar skogen upp och byts ut mot mer
dkermark. Stigen blir tjockare och lerigare och fler
minniskor passerar forbi. Hir har spelarna méjlighet
att tala med personer som passerar forbi och fa reda pa
mer information om Stockholm. Det verkar som att
striderna lagt sig och flera personer har sett minniskor
ur hogfrilset resa mot huvudstaden. Tydligen ska kung
Kristian ha lovat amnesti till alla upprorsledare bara de
lagger ner sina vapen. Spelarna vandrar igenom en mas-
sa gardar dir de 4r i full fart med att ta upp rovor och
troska grodorna medan roken star dit fran rékhusen.
Ibland vandrar det forbi en mindre grupp bonder med
spjut och hillebarder pavig hem frin kriget. Vidret har
littat upp och det 4r littare att ta sig fram, dntligen 4r
deras uppdrag snart firdigt.

Stockholm Ytterligare nigon vecka lings Gota
landsvig och sen ir de framme vid S6dermalm, allde-
les utanfér huvudstaden. Flera hus omringar vigen dir

hantverkare fyller pd kirror med kistor och tunnor som
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ska koras innanfor stadens portar for att siljas bland
stadens invanare. P avstind kan de se Storkyrkans spi-
ra och tornet Tre kronor framtrida i skimret av den
blekt lysande novembersolen. Medan spelarna vandrar
mot in mot Stadsholmen (dagens Gamla stan) dyker
en handelskirra upp bredvid dem och pé den sitter
en yngre kvinna. Hon har réte har och friknar och ett
finurligt leende.
— Det iir en bit att ta sig in mot stan, vill ni dka med?
Om spelarna tackar ja stannar kirran och later
dem stiga pé varpd hon manar pa histen med tyglarna
och kirran ror pd sig igen. Hon presenterar sig som
Helena och frigar ut spelarna om vilka dem i4r och de-
ras drende i huvudstaden. Hon forklarar att hon sjilv
ir pavig in till staden for att limna ver ett storre par-
ti stromming som ska gé till den stora banketten pa
slottet. Tydligen har den nya konungen Kristian krént
sig sjilv till Sveriges konung for bara nigra dagar sen
och bjudit in hela det Svenska hogfrilset for att fira
tillsammans med honom.
— Jag hann se en skymt av honom, han sig snéll och
mild ut och de talar gott om honom i byarna. Antligen fir

vi kanske en kung som virnar om vért lands bista

Siger hon med ett leende. SL kan nu gi vidare till
del 3.

N pela detta avsnitt om spelarna har
valt att resa frin Liibeck till Visby.

4 dick Till en bérjan ir sjdresan mycket
lugn. Det gronskimrande vattnet speglar

hostsolens starka stralar mot skrovet och

vagorna vaggar det stora skeppet Freun-
din framit. Det stora riseglet fangar upp Ostersjons
vindar och fir skeppet att se miktigt ut med den stora
masten som stricker sig upp mot skyn. P4 dick sit-
ter flera olika grupper och fordriver tiden med sing,
samtal och andra néjen. Vid féren pa koggen finns en
plattform att sitta pd dir de tre nunnorna tagit plats
och med héga réster och skratt talar om gamla min-
nen. Tydligen har de varit pé en pilgrimsresa till Rom
och ska nu till Nydala kloster och éverlimna en relik.
Tanken ir att frén Visby byta till ett mindre skepp som
sedan ska fora dem till fastlandet.

P4 6vre dick lingst bak i skeppet star ett par knek-
tar tillsammans med nigra kopmin och grilar Sver
ndgra pergamentrullar. Vid relingen stir Werther och
ser ut Sver det stora havet. Om spelarna gir fram till
honom kommer han med glad uppsyn hilsa pi dem
for att senare gi tillbaka till sitt stilla vakande 6ver hor-
isonten. Om spelarna frigar honom om hans kappsick
kommer han att mumla till och sen byta samtalsimne.
Han berittar for spelarna att han ser ut éver vattnet for
att f4 syn pa andra skepp. Under kriget mellan Sverige
och Danmark har flera olika frilsemin och andra fitt
utfirdat olika slags kaparbrev som ger dem ritt att at-
tackera handelsskepp pa Ostersjon.

— Sablans pirater och sillpackare som tycker att deras
krig ger dem riitt att bara ta vad dem vill ha

Siger han bistert. Om spelarna skulle friga efter
hans namn, ser de hur Werther tittar melankoliskt ut
Sver havet igen och svarar kryptiskt:

— Jag har givit bort det som en gdva, och vill dérfor inte
liingre nyttja det.

pel och dobbel P3 mellersta dick sitter en

_e’m.
o)y

som roar sig med en kortlek och flgjtspel. Om spelarna

grupp sjomin tillsammans med ndgra knektar

gar fram till dem kommer de héra en av sjdminnen

sjunga;

Forr hade jag en syster si bild,
Bliser kallt kallt viider ifrin sjon,
Den haver Havsfrun tagit i sitt vild.
Bliser kallt kallt viider ifrin sjon

De erbjuder spelarna att sitta ner och spela tirning. Om
spelarna tackar ja s3 kommer en av sjdminnen markera
t de andra att rulla fram tunnor at spelarna att sit-
ta pd. Han stricker fram handen och presenterar sig
som Philippe. Han ir en reslig ung man med en rejil
mustasch som hinger ner éver hakan pd honom. Nir
spelarna satt sig ner fortsitter musiken och Philippe
frigar med fransk brytning

— Hur mycket tinker ni satsa?

Ni ser att de andra besittningsminnen tittar pa
varandra ingsligt medan Philippe ser pd dem med ett
finurligt leende. Med ett litt intelligensslag kommer de
forsta att sjminnen ir oroliga d det egentligen ir for-
bjudet med kortspel pa skepp men att dessutom spela
om pengar dr nog for att hamna i riktig trubbel. Viljer
spelarna att satsa pengar kommer Philippe skratta till
och siga
— Jag visste vil att ni inte var nagra rumpoxar.

Skulle spelarna tacka nej att spela om pengar s&
kan du som SL lita féljande konfrontation nedan
drabba négon annan i besittningen. (D4 kan drabb-
ningen med Philippe senare pa dick hoppas over).

Efter ett par rundor kommer det std klart att
Philippe ligger i underlige och bérjar forlora mer och
mer penningar. Detta gor honom ilsken och han bérjat
att svira pi ett sprik som spelarna inte forstar (med
hjilp av ett medelsvart intelligensslag 4r det mojligt
att fi veta att det ir franska). Till slut kommer han bli
sa férbannad att han kommer resa sig upp och skrika
till rollspelarna att de har fuskat. Om spelarna gar i

konfrontation med honom kommer han att dra kniv
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mot spelarna. Hir giller det att inte vara dumdristig
och agera forhastat, utan forsoka lugna ner situationen.
Att dra kniv pd skepp ir dven det ett mycket farligt
lagbrott. Oavsett vad spelarna siger till Philippe kom-
mer han inte att ta ner sin kniv utan hotfullt nirma sig
spelarna. D4 hérs en hog stimma frén det 6vre dicket
och en man signalerar it ndgra knektar som kommer
springande mot spelarna och Philippe. Utan problem
trycker de ner sjomannen pa det hirda trigolvet med-
an spelarna hills fast. Efter en liten stund kommer en
annan man fram, som spelarna kinner igen som kapte-
nen pi skeppet. Hans bistra utseende har inte forin-
drats och med mordiska 6gon soker han runt efter vad
som hint.

— Vad ér det som héinder hir?

Sédger han med kall och hard stimma. Sjéminnen
som star runt omkring tiger och ser ner i marken. Pa
golvet ser kaptenen utslingda tirningar och kniv-
en som var i Philippes hand. Han vinder sig om till
spelarna och ser pa dem med iskalla 6gon.

— Var ni med och spelade?

1. Om spelarna viiljer att ljuga: kommer Philippe

med hogrod stimma skrika att de visst spelade och lu-
rade av honom alla hans pengar. Kaptenen kommer da
skaka pa huvudet.
— Jag tycker inte om nir folk ljuger pa mitr skepp. Ert
ofog kunde ha slutar i etr fullstindigt slagsmal pa skep-
pet som kunde riskerat hela resans ging. Jag tolererar inte
sant. Pi sondag efter Gudstjinsten ska ni kilhalas, sa fir
vi se om ni har kvar samma kénsla for brik da.

Sedan vinder han sig om mot Philippe och manar
pd knektarna att dra med honom till masten. Dir drar
kaptenen fram en kniv varpa han tar tag i Philippes
hand och sitter mot ramasten.

— Och du som verkar tycka om att dra kniv mot andra,
lat oss se vad du tycker om det sjiilv

Siger kaptenen och kilar fast sjdmannen vid mas-
ten och gir sedan ivig igen.

2. Om spelarna snarare viljer att tala sanning:
sd kan du som spelledare byta ut straffet mot att de
spelare som faktiskt spelade om pengar blir fastkedjade

under resans gang.
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A 6lhalning Nir séndagen nalkas ir stimnin-

= gen vildigt tung pa skeppet. Inte si manga
siger nigot och folk ombord verkar undvika spelarna.
Philippe har gett dem arga blickar men haller sig borta.
Hans hand ir inlindad i ett linnetyg. Pa férmiddagen
ir det dags for pristen att hélla en predikan. Den ir
lang och formanande och verkar speciellt riktad till
spelarna.

— For den som inte tar i akt Guds heliga lag och foljer
vad som blivit tilldelat dem skola ta sina straff for Jesu
kristi skull. Bot och bittring ir enda viigen till det him-
melska riket. Ty Guds vrede vintar oss alla.

Predikan fortsitter och pristen byter ibland till att
ldsa p& Latin. Spelarna kan se hur nunnorna stir och
nickar instimmande. Nir det ir klart dras flera lan-
ga rep fram. Spelarna tvingas till relingen tillsammans
med Philippe (om spelarna talat sanning kommer det
endast vara Philippe). Kaptenen har nu stillt sig fram-
for dem och med samma bistra uppsyn synar han dem
uppifrin och ner. Han nickar &t en av knektarna som
tar tag i en av spelarna och tvingar fram hen mot kant-
en av bdten. Precis innan hen ska slingas éverbord sd
hérs et gille skrik frin masten.

— Skepp pa inging! Skepp pa inging!
red kepp pa ingdng Snart star det klart for besit-
tningen att det inte ir vilket skepp som helst

utan ett av de beryktade danska kaparskeppen.
Ett varningsskott har skickats fran fartyget =/
som ir bide storre och snabbare

in Freundin. Trots det

verkar kapte-

nen A4 W g |

inte det minsta intresserad av att ge upp. Det verkar
som att skeppets last 4r alltfr virdefull for att bara ge
upp hur som helst. Besittningen har forberett kanon-
er och bordningskrokar. Armborst, yxor och svird har
lagts fram pa dick. Spelarna frigors frén sina kedjor/
rep och blir instruerade att hjilpa till:

— Vi behiver all hjilp vi kan fi.

Direfter bérjar striden.

e
)

respektive skepp. Istillet hors hoga smillar av kanon-

joslag Skeppen ir fortfarande si langt ifrin

varandra att det 4r omdjligt att gd ombord pa

er mellan skeppen. Ibland kan de héra en riktigt hog
smill och direfter hoga skrik frin undre dick, nir
fienden har fitt in en fullerdff pd Freundin. Hir ir
spelarna fria att hjdlpa till pa det sitt som de sjilva vill.
Om de vill hjilpa till vid kanonerna, springa drenden
eller himta nigon av vapnen som ligger vid relingen.
Efter ett tag kommer en av spelarna plétsligt kinna en
hard spark i ryggen. Om hen vinder sig om kommer
Philippe std dir med ett armborst i hinderna. Innan
spelaren hinner reagera kommer han att avfyra ett
skott och direfter dra fram ett langsvird. Trots hans
forrideri ar alla sa fokuserade pa fiendeskeppet att in-
gen kommer att komma till spelaren/arnas hjilp och
de kommer att behéva skydda sig sjilva sa gott de kan.
Philippe kommer kimpa hirt men inte dumdristigt,
haller han pa att d6 kommer han slinga vapnet och
fly undan frin spelarna. Det dr mojligt att jaga efter
honom men nir Phillipe 4r p4 vdg att dyka ner under

skrovet kommer spelarna plétsligt slingas till marken.

£ riffad Med en enorm smill som fir hela skep-

pet att skaka till landar en av kanonkulorna i
skrovet. Metallskrot och triflisor flyger 6verallt (alla
spelarna maste sl ett svart smidighetsslag. Misslyck-
as de tar de 2¢6 kp i skada). Kaparskeppet har triffat
dem och orsakat ett forédande hal i skrovet. Bredvid
spelarna har en av kanonférarna inte klarat sig och
sjunkit ihop pa dicket. Nagon skriker 4t spelarna att
manna kanonen och skjuta tillbaka. Att anvinda sig
av kanonen riknas som ett medelsvirt styrkeslag. Om
spelaren/arna lyckas kommer kanonen explodera med
ett hogt ljud, flyga bakdt och limna ett stort rokmoln.
Med en ligre smill kan de héra, och sen ocksa se, att
deras motattack har gett resultat. Kanonkulan lyckades
triffa sjdlvaste bitmasten i kaparskeppet och skeppets
storsta segel har nu givit vika. Ett stort jubel bryter ut
pa skeppet Freundin. Skulle spelarna inte lyckas med
detta kommer ndgon annan i besittningen genomféra
samma sak efter ett tag.

1 lykt Med denna hjilp lyckas nu Freundin segla

ifran det storre och farligare kaparskeppet som
langsamt forsoker komma ikapp. Med endast nigra
mindre mastsegel kvar verkar det vara en oméjlighet.
Efter ett tag nir de undkommit faran samlas alla pa
mellersta diick for att inspektera skadorna. Resultatet
ir dystert. Halva besittningen har détt av kanonskott
och splitter. En av nunnorna har brutit armen och
Werther har fate ett stort sir uppe pd huvudet. Kapte-
nen ir helt oskadd medan Philippe inte syns till alls,
har han kanske ramlat éverbord? Aven skeppet Freun-
din 4r hért dtginget. Det stora hélet i relingen ér bara
en av ménga hél som orsakades av fiendens kanoner.
— TDywirr .. sd mdste vi nog acceptera att den hir resan
dr gver. Vi fir helt enkelt forsika ta oss till Visby och diir
lasta av allt.

Siger kaptenen med en djup suck.

Innan han gir ivig vinder han sig till spelarna och
hans bistra uppsyn verkar for nigon sekund bytas ut
mot ett litet leende.

— Med tanke pi er hjilp kan vi glomma det dir med
kiolhalning. Men tro inte att jag slipper mina regler for
framtida vertridelser!
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g and i sikte Det ir med orovickande svérighet

som Freundin slutligen nar land i Visbys hamn.
Sjémin skrattar, pekar och tittar nir gruppen, nunnor-
na och besittningen bérjar lasta av sina virdesaker. Om
spelarna frigar nigon i hamnen om ett nytt skepp mot
Stockholm blir svaret inte positivt. Ndgra skepp vintas
inte gd dit 4n pa ett tag, da kriget avskricker potentiella
handelsmin och dessutom ir Kogghamnen stingd for
sisongen, si det dr nistintill omajligt att komma in
med utlindska skepp till Stockholms hamn. Kaptenen
forsvinner for en kort stund frin Freundins rester och
kommer tillbaka med en skrumpen liten herre. Her-
ren granskar skeppet och limnar sedan 6ver en bérs till
kaptenen. Frin ena stunden till den andra har mannen
gatt frin kapten pé ett kint handelsskepp till arbetslos.
En djup sorg syns i hans 6gon, men han héller sig rak
och proper.
— Vad siger ni, ska vi inte ta in pa ett virdshus allihopa?
Jag bjuder inte pa uppehille, men vil pa forsta rundan él.
Till gruppen poingterar han att han inte kan hjil-
pa dem finna ett skepp som kan ta dem sista biten till
Stockholm, dven om han fir smilta vad som hint ett
tag. Om gruppen tackar nej till virdshuset sa forsoker
Werther att fa dem att tinka om. Han kan till och med
g4 s langt som att lova att std for rum att sova i. Nun-
norna, Werther och besittningen beger sig slutligen

ivig med kaptenen.

Visby ér en stad med anor, en Ostersjons pirla som

for négot drbundrade sedan urmanade Liibeck i rike-
dom. En lingre tids nedging till foljd av dndrade
handelsrutter och oroligheter, bide inre och yttre, har
minskat stadens betydelse, men gutarna minns fort-
farande med stolthet den tid di de deltog i grundan-
det av Hansan. Idag har staden inget annat val én
att lyda den starka grannen i vist, Danmark.

Dombkyrkan

Hamnen

Viirdshuset Den lilla havsfrun
Norreport (Soren Norbys kansli)
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Margaretas hem

a8

isby 1. Om spelarna kommer via Kalmar

WO sed det stulna danskskeppet. Vil i hamnen
mots spelarna av en dansk knektgrupp som funder-
samt studerar det skepp som de har kommit med.
Skadorna i skeppet och dess ovintade ankomst tyder
pd att nagot inte stir ritt till. Det blir inte bittre av att
kapten Erik pa svenska forsoker forklara situationen.
Efter ett litet tag stir det klart for danskarna att sven-
skarna begitt landsforrideri mot den danska kronan
och Erik, tillsammans med Géran slipas ivig mot ett
okint 6de. Aven spelarna tas med for att forhoras av
danska knektar 6ver vad det dr som skett. De trans-
porteras till stadens fingelse dir de fors ner i en tring
och kall fingelsehdla. Spelarna frigas ut en efter en
varpd de ater skickas in i fingelsecellen. Dir far de sen
tillbringa natten. Det 4r svért och sova di cellen ér kall
och dragig. Morgonen efter fir de besok. (Ga vidare till
"Ett méte med Soren Norby" pé sidan 51)

2. Om spelarna kom med Freundin. Gruppen fir
ta in pé virdshuset Nordgreken en bit in mot stadens
centrum, inte léngt frin sanke Jakobs kyrka. Kaptenen
sitter sig vid ett bord och bjuder alla som varit med
om striden pa det utlovade stopet 6l. Nunnorna Anna,

Karin och Ingeborg dricker och tackar sedan fér sig.

|
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De tinker vinda sig till kyrkan om hjilp att finna skepp,
nigot de inda skulle ha gjort efter att ha nétt staden. De
tror dock inte att kyrkan kommer kunna hjilpa grup-
pen och beklagar detta. Sjéminnen ér inte muntra de
heller. Visst, de kommer kanske lyckas fa jobb framéver,
men framtiden ir oviss; for att inte tala om alla vinner
som strukit med i striden. Stimningen ir minst sagt
dyster och bjuder verkligen inte in till spel och dans.

rz9 erthers historia Efter ett tag blir Werther

S gritmild och vill tala med spelargruppen i en-
rum. Han siger att han mer in girna hjilper dem i
sokandet efter ett skepp, men att han i sina fall vill
ha hjilp med en tjanst. Med okarakrteristiske stor fris-
prakighet berittar sedan Werther att han faktiskt bod-
de i Visby for trettio ar sedan, nir han var yngre och
innu inte fatt sitt mirsterbrev av skriddarskraet. Han
fordlskade sig i en kvinna vid namn Margareta, som
tillhérde en fin képmannafamilj som bedrivit handel
i staden sedan 1300-talet, och hon i sin tur i honom.
Han tar en kort paus i berittandet innan han fortsitter.
—  Margaretas fader tilliit inte etr giftermadl, som tysk
och innu inte etablerad pi marknaden sigs jag som ett
diligt parti. Hon giftes istillet bort till en dldre karl vid
namn Sten, som dgde tre handelsskepp och ett forvaring-
smagasin. Jag reste hem till Liibeck efter det... Men forra
aret avled Margaretas make och hon har blivit dnka!
Werther férklarar att han rest till Visby i hopp om
att kanske kunna gifta sig med henne, for nu ir han
skriddarmister och hennes fader, som ocksé har gitt ur
tiden, kan inte komma i vigen. Werther anvinder sin
kappsick for att torka sina tdrar. Men nu nir han vil
natt Visby behéver han hjilp. Till att bérja med si kan
han inte skandinaviska s3 bra och vill kunna f3 ett kiirl-
eksbrev éversatt. Kan ingen i gruppen hjilpa till med
det vill han i alla fall ha en tolk. Dessutom si har han
hért att Margareta kan ha trolovats med en ny man.
Att ha nagra vinner med sig skulle fi honom att inte
framsta som ynklig. Om han fr hjilp med detta skulle
han absolut kunna dra i sina kontakter fér att ordna
transport till Stockholm. Skriddarskraet dr mikeigt!
Nekar gruppen att hjilpa Werther sa siger han f5l-
jande:/ag forstir. Jag ir en gammal gubbe fast i mina

drommar. Inte har jag mycket konkrer art lova er heller.
Jag far klara mig inddi helt enkelt. Margareta maste ju i
alla fall kinna igen mig efter alla dr ...

Sedan kan spelledaren gi igenom nista stycke med
tjuven och ddrefter g& vidare till nista kapitel. Om
gruppen diremot viljer att hjilpa Werther hir blir han
vildigt glad och hojer sin svarta hatt f6r dem. Han vill
genast sitta planen i verket och arbeta med kirleksbre-
vet. Att korreket dversitta hans snirkliga och éverkom-
plicerade plattyska kriver att nigon i spelargruppen
lyckas med ett svirt intelligensslag; annars blir det av
nigot simre kvalitet. Nér det 4r klart mirks det dock
att Werther fir kalla fétter. Han fragar om inte grup-
pen kan sondera terringen forst, ta reda pd var hon bor
och sant, och kanske stimma ett méte, girna utan att
beritta for henne hur gammal han ser ut. Brevet fir de
med sig att dverlimna.

7 icktjuven Under tiden som de ror sig i staden

I kan gruppen sl ett medelsvire sinnesnirvaro-
slag. Om de lyckas mirker de att en karakeir (SL véljer)
har en ficktjuv vid sig. Mannen, som ir kort och tanigt
byggd, stricker sig just efter en kniv for att skira av
pengapungen. Gruppen har sedan méjlighet att ingri-
pa efter eget beslut. Att angripa tjuven ir fullt méjligt,
och sikerheten i staden ir sd pass lag att de flesta passer-
ande inte kommer att stélla till nigot trassel. Man kan
ocksd hota tjuven, vilket leder till att mannen flyr. Om
gruppen fingar honom och limnar honom till stads-
vakten slings han i en fingelsehdla och gir ett oklart
4de tillmétes. Om spelarna misslyckas med att se busen
forlorar den olyckliga spelaren 3T6 penningar.

ppticka staden Gruppen fir sen ett gott ill-
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fille att undersoka staden pa, nir de frigar sig
fram om Margareta. Att hon bor i ett stort hus nigra
kvarter fran stadshuset vet minga om. P4 kopet far
gruppen dessutom hora en hel del rykten om henne.
Uppenbarligen ska dktenskapet med Sten varit myck-
et stormigt, enligt vissa for att Margareta av naturen
ir en ritt vild minniska som alltid méste fa sin vilja
igenom, medan andra siger att Sten démt henne hirt
for de minga missfall som hon genomlidit under aren.

Ett annat rykte bekriftar ocksa att hon trolovats, denna
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gang med en sjillindsk overste vid namn Knud. Enligt
samma killor haller dven Knud till i Margaretas hem,
dven om de givetvis sover pd varsitt hall.

For att ta sig forbi den tjinare som oppnar dorren
hos Margareta krivs lite évertalning. Genom ett me-
delsvirt karismasslag och ett gott argument kan man
absolut fa triffa Margareta. Om man nimner Werther
och fir tjinaren att gd och tala med Margareta slipps
de in oavsett. Det gir ocksd att klittra in genom ett 5p-
pet fénster, men detta ses givetvis som hemfridsbrott.
n gammal flamma Margareta ir en kvinna
som kan vara nigonstans mellan 40 och 60 ar
gammal. Hon dr smakfulle klidd och har ett i storsta
allménhet vinligt utseende. Kring handen har hon ett
gyllene armband fran Moskva. Om hon fétt hora frin
gruppen att det ir Werther som sint dem kommer hon
genast att stilla massa frigor, som hur han mér, var han
finns och nir hon kommer fi triffa honom. Om hon
liser kirleksbrevet suckar hon och ler lite. Hon fork-
larar dock for gruppen att det var linge sedan som de
var ett par och att det nog ir bist att inte riva upp gam-
la sir. Hon ir 6ppen med att hon inte dlskar dverste
Knud, men faktum ir att kontakten med danska kro-
nan ir vildigt viktig for det foretag som hon irvt efter
sin man. Att 6vertyga Margareta kriver ett mirakuldst
karismaslag. Om de talar mycket om att den forlorade
ungdomstiden dnnu inte 4r for sen att vinna tillbaka
eller om oversittningen av kirleksbrevet var av god
kvalitet riknas Karisma-slaget som en svérighetsniva
ligre. Om bada kriterier stimmer sinks svérigheten
med tvi nivier. Overtygas hon av gruppen sa beriittar
hon att Werther ir vilkommen till hennes hus under
morgondagen. Om de inte lyckas 6vertyga henne far
de 4tervinda till Werther med de daliga nyheterna att
hon inte vill se honom.
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verste Knud Pi vag ut moter gruppen overste

Knud, en stilig man med nigot granat har och
med ett tjusigt svird vid sin sida. Knud ér sur 6ver att
gruppen kommit in i huset utan att han underrittats
och borjar skilla pd gruppen. Framforallt 4r han dock
arg pd Margareta, som behandlar sin blivande man

som en gist bland manga, nir hon inte underrittar
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honom. Att pd ndgot sitt anspela pd att hans status
hos Margareta ir hotad kommer att fi honom att
nistan bli vildsam, dven om han inte mittar nigra slag
mot nigon. Om gruppen viljer att inte limna huset
sjalvmant kommer till slut Margareta och fragar vad
det dr som hinder. Hon lugnar Knud och ber gruppen
ga, for husfridens skull.

Werthers glidje Werther blir vildigt glad 6ver att
héra om Margareta, oavsett vad nyheterna ir. Om
gruppen inte lyckades 6vertyga Margareta kan spelle-
daren vid det hir laget ga vidare till nista avsnite. Om
de diremot lyckats f4 henne att stimma méte med
Werther blir han mallés. Han ler men stammar och far
knappt fram nigot ord. Den rodnande gamle Werther
ber gruppen folja med honom till huset imorgon, sa
han har vinner om ryggen.

q"(%} esvarad kirlek Nista dag gir saledes Werther

N A

B4 och gruppen till Margaretas hus. De blir in-
slippta av en tjinare men méter direkt Margareta som
uppenbarligen stitt i hallen och vintat spint. Métet
de tvd gamla ilskande emellan blir forst lite stelt. De
talar lite om vad de gjort de senaste &ren. Sen dppnar
Werther upp sin kappsick och plockar fram ett stort
stycke tyg. Han vecklar ut en sliten klinning av ildre
modell och ger den till Margareta. Han f6rklarar att
han hade tinkt ge den till henne for s& ménga dr sedan,
men inte hann innan hans virld vindes upp och ned.
Margareta haller det luggslitna tyget mot sig och strélar
upp. Att hon inte kan fi pd sig plagget nu for tiden
spelar ingen roll.

Just som de tva ilskande verkar funnit varandra
igen 6ppnas dérren och 6verste Knud kommer in.
Han dundrar iging och undrar vad i all friden det ir
som forsiggir. Werther siger ingenting, och om ingen
spelare ger svar pé tal forklarar kort och gott Margare-
ta att hon slar upp forlovningen fér att gifta sig med
Werther. Knud exploderar nist intill och forklarar ate
han inte gar med pa att ersittas av ndgon gubbe. Han
skriker att han ir en befilhavare i den danska hiren och
svarar pd sdan krinkning p& de gamla hedningarnas
vis, med svird. Han utmanar stackars Werther, som

aldrig rort ett vapen, pé duell.

uell Hir har spelarna majlighet att ligga fram
24 en ersittare i duellen it Werther, vilket Knud
godkinner. Annars duellerar och vinner Knud mot
Werther, till Margaretas bedrovelse. Om Werther eller
den utvalda karaktiren férlorar duellen kommer de tre
parterna fram till act det dr bist atct Werther limnar 6n
och aldrig dtervinder igen. (G4 i séna fall efter avrund-
ning vidare till “Ett méte med Séren Norby” pa sidan
51). Att efter en duell évertyga dem om ndgot annat
ir ndst intill oméjligt. Om déremot duellen vunnits
stormar en sirad Knud ut ur huset.
Margareta och Werther beter sig som tva nyforilskade
ungdomar och verkar gldmma bort gruppen, dven om
det ir tack vare den som de funnit varandra igen. Mar-
gareta lovar dock gruppen att hon personligen ska se
till s att de kan firdas vidare mot Stockholm. Ge det
bara nagon dag.

Sé limnar gruppen Margaretas hem utan Werther.
An ir de alltsd inte pa vig fran Visby, men snart. Och
pa kopet har de forenat tva forvirrade sjilar. Sannerli-

gen, Gud ir god.

tt mote med Soren Norby Nigon ging un-
AW der vistelsen i Visby kommer spelarna att stéta pa
en hogrest man iférd den danska flottans mundering.
Han gir milmedvetet fram emot spelarna, och presen-
terar sig som amiral Séren Norby, tjinare av den danska
kronan, lojal mot Kristian II, den 4revérdiga konungen,
och, pa senare dagar, ofantligt rik. Det ir tydligt pa hans
tal att han 4r dansk, men trots det anstringer han sig
tydligt for att prata s forstdeligt som méjligt. Han har
haft med svenskar att gora forr. Soren forklarar hur han
hért talas om spelarnas koppling till skeppet Freundin
och siger med ett skratt att trots att deras agerande var
for Sveriges rikning, har han och de danska styrkorna
fatt upp 6gonen for dessa modiga kimpar. (Om spelarna
utfort Kalmardelen kommer han istillet siga Kristians-
strand) Om gruppen besegrade 6verste Knud och fére-
nade Margareta och Werther édr han dessutom mycket
n6jd 6ver det. Han forklarar att Knud ndmligen varit en
pina fér honom inda sedan denne kom till Gotland och
att Knuds fiender givetvis dr Sérens vinner. Han frigar
spelarna om inte de skulle vilja ansluta sig till honom
for ett ordentligt kvillsmal i hans blygsamma vaning
vid Norreport? D3 skulle de kunna fortsitta sin disk-
ussion om det nya politiska liget i Sverige under dansk
regim, och si skulle de alla kunna lira kiinna varandra
nirmare. Skulle spelarna tveka eller tacka nej kommer
Norby med ett sammanbitet leende siga

— Dessviirre har ni inte si mycket till val.

Varpa han viftar p& nigra knektar som kommer
fram dill spelarna. (De ir lika manga som spelarna) En
strid verkar svir men inte helt oméjligt om spelarna ab-
solut inte vill folja med Séren Norby.

Viningen vid Norreport ir allt annat &n blygsam.
Den ser pikostad ut, och det mirks redan vid forsta
anblicken vart Sérens lojalitet ligger. All dekor i den
rymliga viningen pryds av det danska vapnet. Dir finns
danska banér och flaggor, ja, till och med blomkrukor-
na dr prydda med dekor i samma stil. Viningen verkar
ytterst opersonlig, som om den inte inretts specifikt for
att Soren ska ta sin boning dir, dven om han sjilv ser
med vérdnad och stolthet pd allt i vaningen, som om

han inte kunnat tinka sig en bittre plats att kalla hem.
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f@, orreport Soren visar spelarna in i ett rum
P som inretts med ett par roda soffor, en dansk
vapenskold, en réd ljuskrona och ett skrivbord. Pa
spiselkransen ligger en trave osorterade bocker som ser
ut som att de lagts dér nyligen. Séren bjuder spelarna
att sla sig ner i sofforna, och tar plats vid sitt skrivbord,
samtidigt som han ringer i en liten klocka for att kalla
pd hushéllerskan och be henne himta en sup. Detta
gdr han med en nistan forvénad, fortjust min, som om
han nistan inte forvintade sig att hora kvinnans skor
trippa emot golvet i hallen intill, nigot som forvinar
spelarna da de inte kinner till Séren Norbys snabba

resa till toppen av det danska maktspelet.

Soren Norby dir en dansk adelsman som kommer frin
en liten och oberydlig lagfrilseire. Tidigr tog han
virvning i flottan och blev snabbr kind som en skick-
lig sjgman. Han utnimnd till kapten och fick utfir-
dat kaparbrev av den danske kungen Hans. Genom
sin kompetens som sjokapten fick han flera liin tillde-
lat sig sasom Oland men Gven andra slott i Skine och
Danmark. Han var iven linsherre iver Island under
ndgra dr. Hans storsta bedrift kom nir han blev ut-
namnd, till admiral over den danska flottan och fick
Gotland som forlining. Den obetydliga adelsmannen
hade nu blivit en av de miktigaste adelsminnen i

Danmark, ndgot som han stolt vill visa up.

S& fort spelarna satt sig ner tar Soren till orda. Han
berittar att han arbetar for den danska kronan och
skjuter stolt fram brostet och skryter om hur han fitt
den grandiosa dran att vid kung Kristian II s kroning
om ndgra veckor, f bira riksregalierna. Fér detta har
han tilldelats en liten men rikligt utsmyckad medalj
som han verkar vara mycket fist vid. Han férklarar
att efter att kung Kristian si generdst erbjéd upprors-
makarna i landet amnesti har nistan alla lagt ner sina
vapen och erkint honom som Sveriges regent. Dirfor
har han bjudit in de flesta av dem till att nirvara vid
hans kréning och fira det med en stor fest pa slottet.

— Viir konung éir givmild och god, dven mot sina fiender.

Sédger han med en mild och stolt rost.
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tt Viktigt uppdrag Séren har nu fitc ans-
AN varet for en mycket betydelsefull uppgift utfors,
nagot som han ir siker pa att spelarna, med deras mod
och bravader kan utfora felfritt. Soren berittar att trots
kungens alla stordad, har inte den nya regimen mot-
tagits vil av alla landets invdnare. Séren verkar genuint
forvanad dver detta, dver att ndgon inte skulle vilja sta
pd den vinnande sidan. Han skakar pa huvudet, forst
som att han inte kan tro sina egna ord, men sedan som
att han rensade tankarna, och borjar beritta mer detal-
jerat om uppdraget.

Soren forklarar att det sedan linge funnits en or-
ganisation som trots handelsférbudet mellan Sverige
och Hansan fortsitter att forse svenskarna med mat
och vapen, till Danmarks fértret. Den hir gruppen ska
har arbetat under nisan pa bidde den danska kungen
och Hansan sjilv under en lingre tid, och gutarna har
sjilv haft span pa dem. Eftersom Danmark och Sver-
ige linge legat i krig mot varandra, hade de gutniska
képminnen tidigare inget intresse av att ligga sig i de
hemliga affirerna, men sedan freden infunnit sig pd 6n
och Gotland stir under allt starkare dansk regim, har
smugglarna dven blivit en gutnisk angelidgenhet. Spe-
ciellt nu nir de dessutom lyckats finga in ett av smug-
glarskeppen, som spelarna sjilv var pa, har de nog med
bevis for att faktiskt géra nigot it saken.

En av ledarna i denna organisation, en handelsman
vid namn Mikael Oster, bor for tillfillet i Stockholm.
Det ir den danska kronans tro att om Mikael ‘oskad-
liggors” s kommer det ha forodande konsekvenser pa
den lilla organisationen, som fortfarande starke forlitar
sig p4 sina ledare.

— Ert uppdrag

Sdger han, och lutar sig dramatiskt fram med glaset
med supen i som skakar orovickande i hans hand,

— Blir atr genomfora detta si kallade “oskadliggorande”
av Mikael. Skulle ni acceptera uppdraget, kommer jag
genast tillbandahdilla er fler detaljer om tillvigagingssiit,
exakt betalning for didet, och dven Mikaels adress.

Soren lovar att dventyrarna ska kompenseras rikligt
for ett vil utfort arbete, till den grad att de aldrig igen

behover oroa sig for sina ekonomiska forutsiteningar.

Sérens 6gon tindrar nir han siger detta, och man ser
tydligt p dem hur han fullt ut litar pa danskarnas stor-
het. Skulle spelarna tveka kommer Séren ge ifrin sig
en hégljudd suck varpa han siger med en dyster rést;
— Ja det var trikigt att hora, synnerligen trikigt. Nej di
fir vi vél helt enkelt tillsitta en krigstribunal pd rorget.
Ja vad? Ni trodde vil inte att ni skulle komma undan ett
straff? Inte nog med att ni befunnit er pa ett smugglar-
skepp, ni har dessutom dppnat eld mot ett danskr fartyg.
Det forstir ni vil att jag méste doma er. Om ni nu inte
dndrar er angdende mitt uppdrag vill siga...

Han tillidgger att om gruppen tackar ja si kommer de
f3 firdas med Séren sjilv till Stockholm, i tid for krs-
ningen. Nu fir spelarna sjilva bestimma om de ska
acceptera uppdraget eller inte.

1. Om spelarna viiljer att neka: kommer de kort
direfter forflyteas frin Norbys ligenhet till en fingelse-
cell i ett av stadsmurens torn i vintan pa ritteging.
Nir denna ritteging sker vet de inte, det kan nog dréja
eftersom Norby har knappast brittom att genomféra
det hela. Sa det enda som spelarna kan gora ér att sitta

av tiden i vdntan pd sitt straff eller forska fly. Skulle de

forsoka med det sistnimnda s maste de férsoka dyr-
ka upp cellens lis som ir ett mirakuldst slag. I cellen
befinner sig kaptenen pd skeppet Freundin. Tydligen
beslagtog de hans skepp kort efter att de skiljdes at och
han sjilv ddmdes till hégforrideri mot den danska kro-
nan. Utanfor cellen finns det en knekt som haller vakt.
Direfter méste de forsoka hitta ett sitt att ta sig ifrin
6n med skrinet for om Norby far tag pa dem igen, si ar
chanserna att klara sig sma.

2. Om spelarna accepterar uppdraget: Berit-
tar Soren att vid ankomsten till Stockholm kommer
spelarna ges ett kuvert innehéllande en glasflaska med
arsenik, tillsammans med en generds forskottsbetaln-
ing om 100 penningar vardera. Allt gift méste sviljas
inom loppet av fem minuter for att det ska ha 6nskad
effeke. Danskarna vill undvika att jobbet inte utfors,
och ett misslyckande kommer att straffas. Om jobbet
utfors korrekt, kommer alla att belonas med 400 pen-
ningar var, siker resa hem, och varsitt avlatsbrev for
besviret. Mikael Oster bor pa Kornhamnstorg, fjirde

huset frin vinster.
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gAY revet pa spiselkransen Om spelarna

@ godtar uppdraget kommer Séren Norby tacka
for sig och limna spelarna i salongen med ursikten att
han har andra affirer att ta hand om. Han hiller upp
ytterligare en sup till spelarna.

— Frén den danska kronan

Séger han med en blinkning. Han forklarar att
hans tjinare kan visa dem vigen ut nir de druckit upp
och med det limnar han dem i rummet. Spelarna kan
nu se sig omkring. Frin fonstret kan de se flera skepp
som ir pa vig att ligga till i hamnen medan folk trans-
porterar varor fram och tillbaka frin kajen.

I rummet i 6vrigt hinger det tvd virjor ver spisen
och en uppstoppad riv ser ut éver rummet och spelar-
na med en l6msk blick i ett av hornen. Med ett en-
kelt sinnesnirvaroslag ligger dock spelarna mirke till
ett brev som sticker ut lite under en av bdckerna pa
spiselkransen. Brevet som blivit ppnat har ett sigill
forestillande samma tecken som det som var pa kirran
i Liibeck; ett troll utan huvud.

Boken i sig som spelaren lyft upp ir en gammal bok
med ett latinskt namn: “Malleus Maleficarum” och med
ett svart intelligensslag, eller om det finns en inkvisitor
i spelargruppen, kan boken kinnas igen som Hixham-
maren, en medeltida bok om hur man jagar hixor (-2
dkallelse for inkvisitorer, virde 200 penningar.)

Brevets innehall Brevets beskriver en historia my-
cket annorlunda 4n den som Séren berittar for spelar-
na. Hir stir det visserligen om den hemliga handel-
sorganisationen och dess hot mot den danska kronan,
men hir stir ocks hur Sérens uppdrag blir att hitta en
syndabock som kan utféra dadet &t dansken utan att
nigon som helst koppling ska kunnas géras mellan de
. Nir Mikael dr dod, kommer den danska kronan
att sitta fast forévarna, och déma dem inte bara for
mordet pd Mikael Oster, utan iven forrideri mot den
danska kronan, med motiveringen att férévarna sjilva
ville ta kontroll 6ver organisationen. Det blir da fritt
fram att avritta de intet ont anande svenskarna, och
lata handelsorganisationen gi under i tystnad. (Brevet

finns pa sidan 81.)
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fexy pela detta avsnitt om spelarna har

dterforenat Margareta och Werther.

-

"’ ) rev till Gyllenstierna Margarethra sinder
I ‘%“"‘

NI bud efter spelarna och bjuder hem dem. De tva

dlskandes humér 4r pa topp och de har svart att inte
konstant le.
— Jag har hort att ni redan fitt etr skepp till ert forfo-
gande av amiral Soren. Han ir en mdktig och farlic man
som jag sjilv inte har mycket gott att siga om, men ni ir
[ria att skaffa vinner var ni sjilva onskar.
Hon skruvar lite p3 sig.
— Ni har hjéilpt mig och Werther mer in ndgon ménni-
ska kan forvinta sig av frimlingar. Ni har redan ett skepp
till Stockholm, si jag fir belona er pd négot annat siitt.
Margareta tar av sig ett guldarmbandet och rick-
er fram det till ndgon av spelarna. Det glinser vackert
av ljuset som lyser genom fonstren. (Det moskovitiska
guldsmycket dr virt 200 penningar om man finner en
limplig kdpare. Om en kvinnlig spelarkaraktir viljer
att bira det kommer det ge henne -1 pa karisma-slag.)
— Jag fick det hir frin Knud som trolovningsgiva. Jag
vill inte lingre bira det, men ni fir girna ta det. Silj det
om ni vill, for mig dr det likgiltigr.
Hon tar sedan sedan fram ett brev.
— Det tar emot att be er om detta, men skulle ni vilja
gora mig en sista tjinst, nu nér ni ska till Stockholm? Jag
skulle std i dnnu storre tacksambetsskuld till er om ni sig
till s att det hir brevet hamnade i Kristina Gyllenstiernas
hiinder. Trots kriget dr hon fortfarande bland de mikti-
gaste i Sverige. Jag onskar sluta handelsavtal med henne.
Om spelarna étar sig att leverera brevet blir bade
Margareta och Werther dnnu gladare. De lovar att
gottgora spelarna ytterligar och deras hem kommer all-
tid, att vara en fristad for spelarna.
vresa fran Visby Seglatsen fran Visy blir my-

i cket mer praktfull in ankomsten. Spelarna far
folaj med pd Séren Norby enorma krigsskepp vi namn
Elefant. som eskorteras av tre mindre fullt bestyckade
galdrer. Inga faror sker under firden. Vid ett tillfille
siktas ett kaparskepp, men detta angriper forstds inte

inte skeppen med dansk flagg.

===y redje delen. 7 del tre kommer intligen den
stora upplosningen. Spelarna tror sig dntligen

fa limna ifrin sig kistan och fi sin beloning.
Vad som héinder med dem dr dock allt annat in gott.
Lingsamt borjar de ana ordd nir Stockholms befolkning
samlas pa Stortorget diir en galge och stupstock satts upp
och nir sjilvaste kungen dyker upp tillsammans med
Sveriges higfrilse i kedjor vet spelarna atr det inte kan
sluta lyckligt: Stockholms blodbad kan birja.

“Birger Jarl, den vise man. Han lit Stockholm stad att
bygga, Med digert vert och mycken hygga. En fager borg
och en godan stad. Alla leds ha gjort som han bad”

— Erikskronikan, 1320-tal

ey pela detta avsnitt om spelarna
e

NI har rest via Kalmar.
=2 almar Spelarna passerar sdderportens
tva torn. For att ta sig igenom krivs det

att de deklarerar vad de har med sig och

dll att de betalar femton penningar i port-
tull. Om spelarna vigrar kommer vaketstyrkan att sjasa
ivig dem. Porten ir endast ppen mellan fyra pa mor-
gonen och 4tta pd kvillen och kommer spelarna forsent
slipps de inte in, da far de vackert vinta tills grindarna

Sppnas igen dagen dirpa.

[feNy pela detta avsnitt om spelarna

N far rest via Visby.

isby Spelarna tar sig utan nigra prob-
d lem in genom skirgirden. Snart kan de

Gl

de inte. Under vinterhalviret stings Kogghamn, ham-

se Stockholm pd avstind men d4 stannar

skeppet tvirt. Lingre dn sahir kommer

nen for Ostersjotrafiken och istillet fir skeppen talm-
odigt vinta tills mindre bitar kommer som de kan lasta
ur sina varor pa och lotsas in till staden med. Nir de
vil kommit i hamn vid en av de mindre bryggorna till
staden fir de betala den sedvanliga skeppstullen pé 15

penningar.

Stockholm ér Sveriges storsta stad pd cirka 3000
invinare. Vid den hir tiden bestir staden av tre
holmar: Gramunkeholmen (dagens Riddarholmen),
Helgeandsholmen samt Stadsholmen (dagens Gamla
stan). Sedan 1400-talet har Stockholm haft stad-
sprivilegier och ir en av de viktigaste stiderna for
handel med det Svenska riket och Ostersjoomridet.
Det tyska inflytandet pi staden éir enormt och miirks
av att stadens makt Gr fordelad mellan hilften sven-
ska och hiilften tyska diplomater. Staden ér vildigt
tring och lukterna starka, avtride och skrip slings
ut frin fonstren och inget riktigt gatusystem finns in.
Djur vandrar fritt pi gatorna tillsammans med oli-
ka slags forsiljare och hantverkare. De flesta hus dr
byggda helt eller delvis av sten pa grund av den stora

brandrisken.

5 i' vintan pa Mattias Gregersson. Mattias
bl

vid Kornhamnstorg. Dir finns endast en tjinare att

L% har en mindre lagenhet som han bor i tillfilligt

tala med. Tjinaren informerar spelarna om att fader
Mattias ir pé den fest som kung Kristian bjudit stadens
héga herrar till, men att han férvintas vara &ter hemma
om nigra dagar. Gruppen fir siledes vinta.

Gruppen fr fritt vandra dver Stockholm f8ljande
dag, och kan handla och gi pi upptickesfird lite efter
eget tycke. Mirkligt nog finns det inte minga Stock-
holmare ute pé gatorna. Vid ett tillfille passerar de en
prist som stir och predikar fér en skara intresserade
lyssnare. Pristen forklarar faran med ogudaktiga han-
dlingar och vad som hinder med de som gér uppror
mot kungens, och dirmed Guds, ordning. “Hir finns
ingen forlatelse att s6ka frén kyrkan och ingen skirseld
som kan rena er frin synden.”

@ renne kyrkans min Dagen innan blodba-
AN det passerar gruppen ett virdshus inte lingt frin
Tre kronor. Ut ur dérren kommer da tvé biskopar, en
prist och deras vakter. Den forste som kommer ut kin-
ner spelarna igen som mannen de ség sittande i kirran
i Liibeck med det hégroda ansiktet. Bakom honom
kommer en ildre fetlagd man med stripigt grict har

och buskiga 6gonbryn. Sist kommer pristen som ér en
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liten karl med rédlite har och skigg. Hans gronakti-
ga hudton och hukande ging tyder pa att han lider av
nagon slags sjukdom. Det ir Gustav Trolle, Hans Brask
och Didrik Slagheck. Slagheck insjuknade kort tid eft-
er kroningen och har tvingats halla sig for sig sjilv pa
virdshuset, men nu har de tv4 biskoparna kommit fér
att himta honom upp till festligheterna. Trolle tilltalar
den fetlagde biskopen.

— Biskop Brask, du fiir sluta oroa dig. Kriget ir vunnet
och Kristian har kronts. Han kommer att minnas den lo-
Jjaliter som du har visat honom, trots de svirigheter den
har fororsakar dig. Du gniller ju viirre iin Didrik.

P4 detta hostar Didrik Slagheck sjukligt och ojar
sig lite. Brask svarar Trolle.

— Arkebiskop, jag har sett de blickar som du har gett de
andra adelsminnen. Jag tror inte att ndgonting dr glomt.
Det éir inte likt dig att bara forlita.

Nagonting l6mske lyser till i Trolles 6gon nir Brask
siger sd. Han svarar dock inte utan bérjar réra sig mot
slottet. Négra av knektarna gar di fram till gruppen
och ber dem att réra sig undan och bort ur irkebi-
skopens dsyn. Genom ett enkelt sinnesnirvaroslag kan

den som slogs omkull i Liibeck konstatera att den korte
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anforaren ir den sturske &stgoten. Vid sin sida har han
en stor finne. Det dr UIf och Kaarlo, och de flinar 4t
gruppen, sjilvsikra i och med sitt 6vertag. Om grup-
pen svarar p nigot annat sitt in med underdinighet
kommer de att bérja agera hotfullt. Detta drar drkeb-
iskopens uppmirksamhet till sig och han kommer att
lite barskt stanna upp och tilltala gruppen.

— Vad iir ni for patrask som dr ute pd stadens gator? Gor
som de andra och gi till era hem. Skila for drkebiskop och
konung. Gor det till en ny vana!

Gruppen har majlighet att ge Trolle svar pa tal.
Han ir pé ovanligt gott humér, nu nir allting gar sa
bra, och han munhuggs mer n girna. Kinner de inte
igen honom presenterar han sig hogdraget. Brask och
Slagheck haller sig i bakgrunden. Om gruppen och
Trolles diskussion inte avslutas naturligt si hostar
Slagheck till igen. Han talar pa danska.

— Arkebiskop, Stockhomslufien gor mig inte gott. Vad
sigs om att skynda sig till festligheterna. Tanken pd kryd-
dat vin dr det enda som héller mig uppe just nu.”

Med det sa gar kyrkans min upp till Tre kronor.
Knektarna drojer sig kvar lite for att ligga gruppens

ansikten pd minnet.

® N e ob W o =

Slottet tre kronor

Storkyrkan

Ridsstugan
Svartbrodraklostret
Griamunkelklostret
Helgeandshuset (Sjukvird)
Mattias Gregerssons ligenhet
Kristina Gyllerstiernas hus

10.
1.
12.
183
14.
15.
16.

Landsfogde Mards residens
Mikael Osters liigenbet
Tullhuset

Badstuga

Stortorger

Kornhamstorg
Kornhamnen
Kogghamnen
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Tex] pela detta avsnitt om spelarna har ett

NOU brev att leverera till Kristina

e ristina Gyllenstierna Genom att friga ut
28N stadens befolkning kan gruppen snabbt f3 klart

for sig att Kristina Gyllenstiernas hem ligger pa Gra-
munkeholmen. Att resa dit blir det enda alternativet
eftersom gruppen dnda inte sldpps in pd slottet. Att for
nigra penningar skeppas dver till holmen ir lite gjore,
alternativt betala en stadsvake for att fi anvinda bron
dver. Férutom ménga stora och vackra hus, tillhérande
stadens vilborna, finns dir dven det grimunkekloster
som fatt ge holmen dess namn. SL kan nimna klostret
i forbigiende, da det kommer att spela en storre roll i
nista del.

Over dorren till Kristinas hem sitter Natt och
dags vapenskéld, Sten Stures dtt. Nir gruppen knack-
ar pa blir de bemétta av en ovanligt snorkig tjinare
med svird vid sidan som behéver lite évertalning for
att ens siga om Kristina ir dir (vilket hon 4r). Endast
om gruppen nimner brevet som de personligen méste
leverera later tjinaren slippa in dem.

Inne i hallen brikar tv stycken unga pojkar, ingen
av dem mer in fem 4r. De ir klidda i sillsamt dyra och
praktfulla kldder. De grilar pa barns vis om nigonting.
Den ildre pojken pratar pi om Tysk-romerska riket
medan den yngre siger nigot osammanhingande om
Uppsala. Strax efter dem kommer en ling kvinna som
ser ut att vara deras mor. Det 4r Kristina Gyllenstierna
sjilv, klddd i en smakfull svart klinning. Hon frigar
vilka gruppen ir, och vad de gor i hennes hem. Hon
forklarar att hon dr pd vig till festligheterna igen och
inte har for avsikt att vinta linge till. Nir hon fir lisa
brevet ler hon lite for sig sjilv.

1. Om spelarna levererar Annas brev:

— Jasa, Anna vergav trots allt inte var sak. Det ir
for sent nu, men nija.

Hon ser upp pd gruppen.

— Denne Gustav Eriksson kinner jag. Han dr min sys-
terson, och mig veterligt ska han fortfarande befinna sig i
Jfingenskap i Danmark.

Hon suckar och ligger undan brevet.
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2. Om spelarna levererar Margaretas brev:

— Denna Margareta kinner jag till. Det dr synd ast
hon inte ville samarbeta innan kriget forlorades. Jag ska
tinka dver detta och forfatta ett brev efter festen. Etr avtal
skulle kanske g for mycker emor danskarnas intressen.

Kristina tackar gruppen for att de tagit brevet till
henne, men forklarar att kampen redan ir éver. Hon
och resten av Sveriges frimsta har redan bugat for Kris-
tian och kront honom till konung. Det ir for sent.

Efter detta ska Kristina bege sig till festen pé slottet,
och har inte mer tid f6r gruppen. Om hon blir ombedd
att framfra ett meddelande till Mattias Gregersson gor

hon det dock girna.

™ pela detta avsnitt om spelarna har rest

via Kalmar och antagit Dyres uppdrag.

7 andsfogden Efter letande kommer spelarna
till slut acc hitta Skomakare Schwartz grind.

Det ligger bredvid Svartbrodraklostret vid Stockholms
sodra stadsdel. Utanfér klostret vandrar svartklidda
munkar in och ut ur byggnaden och férsvinner ut i
folkvimlet. I jimforelse med det relative nybyggda
klosterhuset framstar fogdens tvivaningshus som gra-
daskigt och slitet. Torvtaket p& byggnaden hade behovt
bytas och négra tegelstenar har ramlat ur murbruket.
Om spelarna knackar pa si kommer en betjint att
dppna. Det dr en dldre dam med en huva 6ver héret
och en mérkgrén klianning. Fragar spelarna efter lands-
fogden kommer hon forklara att herr Mard inte ir
hemma utan befinner sig vid stadens badstuga. Om

spelarna fragar kan hon ge direktiv om hur de ska gd.

Badstugor var vid den hér tiden vanligt i stiderna.
Det var platser man gick till for att koppla av, dansa,
dricka och wmgds med vinner eller forhandla af-
Jéirer. Man betalade en liten summa pengar och fick
da tillgang till uppvirmda badtunnor och bastuhus.
Pé mitten av 1500-talet stingdes badhusen i Sverige
dd plasserna litt gav upphov till sjukdomar och der
sades dessutom att vilda orgier skedde innanfor dess
viggar, négot som kyrkan starkt ogillade.

For att komma in i badstugan behéver spelarna forst
limna bort eventuella vapen samt betala tio penningar
var. Nir de kommer in ir det fullt av folk som haller
pa och badar. Stugan bestar av ett storre rum dir tre
stora trikar ir fyllda med vatten. Lingst bort finns ett
mindre rum som sjilva bastun finns i. Ett dussintal
personer sitter i tunnorna och med héjda stop sitter
de och sjunger och skralar. Om spelarna gir lingre in
i rummet kommer de erbjudas att hoppa i och umgss.

I ena hérnet sitter det tvd min lutade mot varan-
dra som talar. Den ena ir dldre med grénande hér pa
huvudet och en ling hingande mustasch. Den andra

ir grovre med en stor blinande nista och ett orange

stripigt hdr. Det verkar som att de har ett livligt men
inte otrevligt samtal. Skulle spelarna ga fram och tillta-
la dem kommer minnen genast avsluta sitt samtal och
presentera sig som Johan Mard och Gésta Turesson.
Johan Mérd kommer forvirrat friga spelarna varfor de
ir hir och varfér de soker honom. Efter ett tag nir han
lyssnat kommer han plétsligt vinde sig till Turesson
och dnnu mer forvirrat 4n innan siga:

— Men iir inte det diir en av de byar du har hand om?!

Nir Turesson hor anklagelserna frin spelarna kom-
mer han med ett rungande skratt och knallrétt ansikte
forklara att detta inte dr nigot annat in dumheter. Han
gor ett korstecken &ver bréstet och forklarar gladlynt
att bonderna i omrédet linge vigrat betala den skatt
som de ir skyldiga att géra. Han skakar pd huvudet
och sdger:

— Hade det inte varit for mig hade de vil forssatt att
lura i den gamle fogden om hur diliga skordar de har och
hur lite de kan avvara till kronan.

Skulle spelarna visa Herr Mard den bouppteckning
som de har fatt tag pd kommer han att underséka den
noga. Direfter ger han dokumentet till Turesson vars
glada anlete snabbt férindras och blir bekymrat och
sammanbitet.

— Detta ... Gr ... uppenbarligen en forfalskning. Det ser
ni val?!” siger han med darrande rist och uppspéinda ogon.

Landsfogde Mird blir inte sirskilt évertygad av

Turessons forklaring och siger med allvarlig rést att do-
kumentet ser dkta ut. Gsta fortsitter tafatt att bedyra
sin oskuld och siger att det inte finns nigonting som
tyder pa att det skulle vara sant och dessutom, varfor
ska han tro pi nagra okiinda landstrykare som dessa?
Herr Mérd vinder sig till spelarna och frigar om de
kan ga i god med sina liv for ate detta r sanningsenligt.
Om de siiger ja kommer han med bekymrad min resa
sig upp och siga till bada parter:
— Eftersom ni bida yrkar pa sanning far jag helt enkelt
ta detta infor stadsridet och utfora en riktig undersokning.
Detta kan dock ha tid, jag har andra drenden som dir vik-
tigare in det har. Tills vidare far ni bida stanna i staden
tills det hir dr lost. Rikna med minst tvd veckor.”

Overfallet Spela denna del om spelarna métt Jo-
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han Mard. Nigon ging under deras vistelse i Stock-
holm kommer plétsligt ndgon av spelarna uppticka att
de haller pé att ranas. Ett litet barn har precis fatt tag
pd en av spelarnas pengapung och ir i fird med att
fly frén brottsplatsen. Vad spelarna inte vet ir att bar-
net egentligen bara ir till for att locka in spelarna i en
tervindsgrind dir de kommer bli éverfallna. Skulle
spelarna inte folja efter star det SL fritt att hitta pa en
annan orsak till att spelarna hamnar i en enslig grind
i staden.

P4 plats kommer de att bli omringade av en grupp
révare (lika minga som spelarna +1.) De ir alla enkelt
klidda i hittor och langa kappor. I handen bir de alla
en varsin yxa. Till en bérjan siger de ingenting utan ser
ut att forsoka kolla runt efter mojliga flykevigar som

spelarna skulle kunna forsoka ta. Efter ett tag kommer
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en av rovarna stiga fram och ta av sin hitta. Spelar-
na kinner genast igen honom som Géosta Turesson,
fogden som stort bonderna.

— Kunde ni inte bara ha litit det ske utan er inbland-
ning? Allt gick helt perfekt, dnda tills ni dok upp och nu
riskerar ni att forstora allt!”

Turesson ir mirkbart nervés. Hans panna ir all-
deles fuktig och fran hans blia nisa droppar smé svet-
tdroppar. Han forklarar for spelarna att han inte alls
tagit dessa saker till sig sjilv, tvirtom. Turesson ir en
del av en grupp upprorsmakare som kallar sig Grikap-
porna och som i lénndom skickar varor och vapen till
Sturarnas uppror. Han erkinner att han tagit alldeles
for mycket skatt frin bonderna men forsvarar det med
att det dr det enda sittet f6r upproret att éverleva.

— Nigon maste betala for det hela. Dessutom dr Dyre

inte si oskyldig som han forsoker mdila upp sig som,
den dir riven! Visade han byns svirdsamling? Ar inte
der lite vil mirkligt med si fattiga bonder som dger
en massa svird?

Turesson forklarar for spelarna att Dyre egentligen ir
en gammal svensk legoknekt som slogs mot danskarna
under manga r. Men vid slaget om Brunkeberg over-
gav han sin sektion i slaget och flydde tillsammans med
en liten grupp forridare och tog med sig en stor mingd
vapen. Sen dess har han bott i byn och forséke ddlja
sin bakgrund.

— Han dr inget annat in en varg i fiaraklider som hellre
riskerade sina vinners liv in att std rakryggad och sliss for
fribeten. En riktig Judas! Dérfor dr det inte mer in rirt
att han fir betala extra for vad han gjort.

Slaget vid Brunkeberg 1471 (dagens Hotorger i
Stockholm) stod mellan Kristian lls farfar Kristian
[ och riksforestindare Sten Sture den dldre. Strid-
en var en del i ett storre krig som Kristian forde for
att bli kung ver Sverige. Danska styrkor mdtte ett
enormt nederlag vid Brunkeberg och ledde till atr
Sveriges sjilvstindighet sikrades under mdnga dr
under Sten Sture den dldre som riksforestindare.
Ett monument restes gver héindelsen i form av Sankt
Goran och Draken som gir att hitta i Storkyrkan i
Stockholm éin idag.

Vidare forklarar Turesson att om en undersdkning
genomférs pd hans dgor si riskerar det inte bara hans
egna liv utan ocksa hela gruppen upprorsmakare. Det
finns varken tid eller mojlighet att forflytta alla varor
som har tagits och dirfor maste spelarna dra tillbaka
sin anklagelse.
— Jag vidjar till er med ord och vinlighet for jag
tror att ni, precis som jag forstir att den situation lan-
det stdr i just nu inte leder till nigot annar in lidande
och fortryck.

Spelarna fir nu vilja mellan att antingen slippa
anklagelserna mot Gésta Turesson och dirmed hjilpa
upprorsmakarna att fortsitta stjila skatten fran lands-

fogden eller sd kan de vigra och stilla sig pd béndernas

sida. Om de viljer det sistnimnda kommer Turesson
forklara for spelarna att han inte har nigot annat val
in att stoppa dem med alla till buds stdende medel.
Han drar sin yxa och slinger sig mot spelarna.

Nir striden ir 6ver (om Turesson dér kommer
anhingarna snabbt fly dirifrin!) ligger upprorsledaren
doéd pd marken. Vid sidan om honom ligger en skinn-
pung som ramlat ner och spillt ut sitt innehéll pa den
leriga marken. Om spelarna underséker det nirmare
kommer de finna ett silverkors, 120 penningar och en
litet meddelande frin en okind avsindare som ber om
en ny leverans mat till en annan grupp upprorsmakare.
I handen héller han dessutom ett litet sigill forestil-
lande tre kronor.

En 6ppen strid av den hir sorten pa stadens gator
ir aldrig acceptabelt och spelarna kommer snabbt bli
omhindertagna av stadens vakter. De kommer bli ut-
fragade vad som skett och vad deras koppling till Tur-
esson dr. Om spelarna visar upp de bevis de har for
Turessons olagliga verksamhet kommer situationen
vinda snabbt. De kommer behandlas som hjiltar och
slippas omgdende. Ndgon dag efter hindelsen kom-
mer Herr Mard kontakta spelarna genom ett sindebud
och tacka hégaktdigen for deras modiga bedrift med
att stoppa forridarna till den danska kronan och for
deras rittradighet infér bondernas situation. Han erb-
juder dem 120 penningar var som tack for deras hjilp
och sindebudet meddelar dessutom spelarna att om de
nagonsin behéver ndgon hjilp ir det bara att héra av
sig till honom.

Skulle spelarna diremot acceptera att hjilpa Tur-
esson kommer han med glidje omfamna dem och
forklara att de gjort en stor sak for Sveriges frihet. Han
ber om att f4 bevisdokumentet s3 att han kan forstdra
det. Direfter erbjuder han dem 150 penningar var som
tack for all besvir. Slutligen ricker han 6ver ett sigill ill
dem som forestiller tre kronor.

— Om ni négonsin hamnar i problem hos Stureanhin-
gare, visa upp det hir och ni kommer behandlas vil. Her-
ren vare med er!

Och med det limnar gruppen spelarna lika snabbt
som de dok upp.
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™ pela detta avsnitt om spelarna har rest

via Visby och antagit Sérens uppdrag.

b ikael Oster Om spelarna tackat ja till Séren
A
k284 Norbys uppdrag, kommer de forr eller sen-

are i Stockholm att séka sig till Kornhamnstorg och
Mikael Osters residens. Mikael bor i en liten men ljus
ligenhet vid Kornhamnstorg. Ligenheten bestar av ett
litet sovrum med ett runt fonster, ett allrum, och ett
kok. Dekorationer som tavlor eller vixter saknas helt,
istillet dr varje tum av utrymmet fyllt med bocker. I
koksskdpen, under singen, pa hyllor och bord, ja till
och med i vedkorgen ligger det bdcker staplade. De
senaste veckorna har Mikael litit ligenheten forfal-
la ndgot, han har varit fér upptagen med att oroa sig
for Hans och deras organisation, for att kunna utfora
nagot hushéllsarbete.

Nu patrullerar varje dag danskar utanfér Mikaels
hem, utan hans vetskap. Nir spelarna kommer hem
till Mikael kommer han vara hemma och antingen
sova eller sitta med ndgra rikenskaper beroende pa nir
pa dygnet spelarna besoker honom. Hur spelarna ut-
for mordet (om de bestimmer sig for det!) ir upp till
spelarna sjilva. P4 hans sovrumsbord stir en karaff med
vin, ett lockande alternativ for att forgifta handelsman-
nen. P4 bordet ligger det flera brev i en hég och en liten
dolk. Skulle spelarna se nidrmare pa ndgot av breven s
kan de se att de ir adresserade frin Hans Stiirm (bre-
vet finns pa sidan 80.) Skulle spelarna utféra mordet
mer handgripligen krivs ett svért slag pa sinnesnirvaro
for att inte bli upptickea. Om Mikael uppticker spelar-
na kommer han bli mycket ridd och forsoka fa tag i
dolken fr att forsvara sig. Skulle spelarna di vilja att
beritta det de vet om Hans Sturm kommer han lugna
ner sig och med glidjetdrar i gonen tacka spelarna for
informationen &ver att Hans lever. Han kommer vi-
dare forklara situationen han ir i och de problem han
och Hans hamnat i pd den senaste tiden.

— Ni forstdr, jag kommer frin en gammal och anrik
Jamilj. Redan som barn var det bestimt att jag skulle bli
en av stadens minga borgare och for ndgra dr sedan reste

Jjag till Liibeck for att intligen gora min familj stolt. Dir
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Jjag triffade Hans.

Nir han nimner Hans namn blir hans blick
lingtande och glidjefylld.
— Tillsammans byggde vi upp en blomstrande handel
mellan vira hus. Hans genom Hansan och jag genom min
dtt. Handeln ér det enda som fiir en stad som Stockholm
att overleva hiér i virldens avkrok.

Han tar en kort paus och fortsitter.
— Sen kom kriget. Niir Kung Kristian lyckades vertala
Hansans rid att bryta forbindelserna med Sverige efter
generisa lovord om ett monopol jver Ostersjon forlorade
jag en stor del av mina handelskontakter och néstan hela
min inkomst.

Siger han med en bister rost.
— Det var di vi startade upp vir smuggelverksambet.
1 slutiindan var jag nog den som var mest drivande i det
hela, jag hade ju forlorat nistan allt. Hans var nog mer
intresserad av att inte forlora kontakten med mig.

Séger han forsiktigt med ett rodnande ansikte.
— Vir plan fungerade och pengarna strommade in till
oss bida! Nistan i varenda svensk hamn har vi skepp som
gdr nattetid med fornidenbeter till upproret. Finns det
ett behov finns det alltid nigon som dir beredd att betala.

Plétsligt reser sig Mikael upp och gir forsikeigt
fram till fonstret och ser ner pa gatan.
— Men pa senare tid har det blivit svirare och svirare.
Jag har kint pé mig att danskarna haft koll pé oss och nu
vet jag att det stimmer. Kriget fick maktens blickar art
rikta sig dr annat béll, pa viktigare saker. Nu nér Kristian
vunnit forindras hela spelplanen.

Med det vinder sig Mikael mot spelarna igen.
— Hur var det med Hans? Kriget har tvingat mig att
vara kvar i Stockholm och efter danskens intig vigar
Jjag knappt limna ligenheten. Jag har varit si orolig for
honom, att nigot skulle hinda med honom. Vir verksam-
het riskerar inte bara att forarga danskarna. Eftersom
Hans sjilv tillhor Hansaforbundet riskerar han inte bara
sitt eget anseende utan ocksd hela organisationens och det
407 ingen ostraffat. Anda sedan jag skickade mitt brev till
Hans for ndgra veckor sen har jag oroat mig. For varje
dag som gétt har jag blivit mer och mer dvertygad om atr
ndgot hade hint honom.

A
/ N, j 3
RN v d
.;f'ff ) /
/'/’ % i
2 f\_ y "

Skulle spelarna beritta om Hans slitna ligenhet
eller om hans nervésa uppsyn kommer Mikael ge ifrdn
sig en hog suck.

— Der liter som Hans det. Hans svaga nerver borjar
komma ikapp honom men prisa den heliga modern att
han lever!”

Berittar spelarna det de vet om Norby kommer
han sorgset skaka pi huvudet och siga att det var
som han trodde. Det ir inte lingre sikert for honom i
Stockholm och han méste dirfor ge sig av. Som tack for
spelarnas information kommer han erbjuda varje per-
son 50 penningar varefter han bugar sig djupt for dem.
— Jag star i skuld till er for vad ni gjort hir idag. Vem
vet, hade det varit nigra andra mindre néidefyllda mann-
iskor kanske min historia hade slutat hir?

Siger han med en sorgsen blick. Oavsett om dven-
tyrarna viljer att utféra mordet pa Mikael eller inte,
kommer de, pa vigen ut ur hans ligenhet, att bli stop-

pade i porten av tre danska soldater. Om de berittar

att Mikael 4r dod, kommer de foras till slottet for ate
“mottaga sin beloning”, det vill siga, bli stillda infor
ritta och avrittade for sina brott. (Ytterligare en situa-
tion som dr oppen for gruppen att ta sig ur pa det sitt
de finner limpligt) Om spelarna inte utfort mordet,
kommer soldaterna istillet att forhéra dem om deras
besok, och Mikael. Vakterna, som blivit instruerade
att spelarna ska tillfingatas som fiender till den dan-
ska kronan, kommer vara svira att dvertyga. Skulle
spelarna misslyckas kommer de handgripligen foras till
slottets fingelsehdlor. Dir kommer de bli kvar i vintan
pd avrittning som enligt en flinande fingelsevakt

— Kommer ske vildigt snart och med ménga fler...

Att rymma fran fingelset dr svirt. Utan vapen ir
spelarna helt utelimnade till fingelsevaktens grymhet
och forsoka dyrka upp laset utan utrustning riknas
som ett mirakuldst slag. Annars verkar den bista mé-
jligheten vara att férsoka lura fingelsevakten, som mé

vara elak men inte sirskilt intelligent.
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) lodbadet Efter ovanstiende hindelser si kom-
5{ mer SL forr eller senare behova leda spelarna till
hindelserna pd Stortorget. Nir spelarna har bestimt sig
for en plan s kommer de snart mirka hur flera av sta-
dens invénare verkar rora sig mot Stortorget. I forbifar-
ten kan de hora att det tydligen ska ske nigon form av
kungorelse, om vad vet ingen men det verkar mycket
angeldget for utropare har gitt runt staden under hela
dagen och tillkéinnagjort nyheten.

Om spelarna viljer att g& mot Stortorget kommer
de se att det inte bara ir vanligt folk som ir pivig
dit utan ocksd ett flertal landsknektar i danska firg-
er. En tom likkérra drar f6rbi dem som ocksa verkar
vara pavig mot torget. Lingst bak sitter en man med
en svart huva och ett blinkande svird i hinderna, ett
avrittningssvird. Vil pé torget méts dem av en stor
folkklunga som har samlats. Nyheten har dragit s& my-
cket folk att det nidstan dr omajligt att se nigot. Vill
spelarna ta sig lingre fram maste de gora ett medelsvart
styrkeslag for att tringa bort alla minniskor, misslyckas
de far de helt enkelt fortsitta leta efter en mindre klun-
ga lingre bort.

Nir de vil hittar en plats att std pa s forstir dem
ganska snart varfér det samlats s& mycket folk. Mitt
pa torget har en stor galge uppforts dir tre stycken rep
bundits. Bredvid pa en lite mindre plattform har en
stupstock stillts fram dir mannen med den svarta hu-
van ser ut éver den samlade folkhopen. De samlade
invinarna talar hégljutt med varandra och resonerar
fram och tillbaka vad for slags avrittningar det kan
tinkas vara.

— De flesta tjuvarna tog de vil forra sondagen?

fragar en ildre kvinna med kipp. Den kalla no-
vemberkylan viner mellan minniskorna som drar rock-
arna tite intill sig. Den enda som verkar oberdrd av
den hérda kalla vinden verkar vara bédeln som stir lika
ororlig pa plattformen som innan.

— Titta! Nu kommer nigon!

Skriker en ung pojke i folkhopen. P4 avstind kan
spelarna se ett stort foljetig av minniskor. Forst gir det
flera riddare med Kung Kristians kungliga banéer, titt

foljt av det danska. Direfter pa hist rider flera danska
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dignitirer klidda i fina, vilvirdade klider.

Bakom dem rider dnnu en banéerbirare som
spelarna kinner igen, det 4r samma som var pa kir-
ran som ékte forbi i Liibeck. Bredvid rider en man i
drkebiskopsklider och ett hogrott ansikee. Hela hans
ansikte ir forvridet i ett stort leende. Slutligen kommer
en ung man med ett vilvardat skiigg och gyllene krona,
Kung Kristian Il. Med sig har han en kort och hoggrav-
id kvinna i en drottnings forgyllda klider. Det maste
vara Kristians hustru, Elisabet. Runt dem rider det flera
riddare med blinkande rustningar. Folkhopen har vid
det hir laget tystnat och vérdnadsfullt bsjt sina ryggar
infor Kungens f6lje. Om spelarna later bli att béja ryg-
garna kommer strax ett par knektar att nirma sig och
trycka ner dem mot marken. Nir féljet kommit fram
till torget dyker det upp flera betjinter som stiller fram
stolar bredvid plattformen. De histburna gir ner och
sitter sig tillritta framfor folket varpd hoga trumpeter
overrdstar alla andra ljud pa torget.

En kort liten man med en firgglad vapenskjorta

lyfter ena handen och med hég stimma skriker;
— Konung Kristian ll, Danmarks, Norges och Sveriges
konung, vir beskyddare och ndderike fader har hirmed
samlat folket i Stockholms stad for art tillkinnage domsiur
i fragan om vad som skall ske med de upprorsmakare som
forsarr vért kéra land i krig och eliinde.

Med detta reser sig Konung Kristian upp och mots

av en knipptyst folksamling. Till och med vinden har
mojnat och stannat upp.
— Kiira undersitar, mitt uppdrag har hela tiden varit
att gora det som dr mitt folks bista. Kristus Jesus utval-
de mig till kung for sitt folk och jag har med alla medel
jag kunnat anbelanga gjort mitt bésta for att er fribet, er
sikerhet och ert viilstind ska bestd. Trots det har upprors-
makare och bodlar forsikt hindra mig i detta. Smidjiviar
med stordjivulen Sten Sture i spetsen har forsokt krossa
mitt gudomliga styre. Handlingar som enligt vir lag ska
straffas med DODEN!

Med dem orden viftar Kristian med sin hand och
plotsligt dyker ett nytt folje upp. I kedjor och med sar-
gade ansikten gir det ett led med minniskor pa vig till

plattformen. Med ett medelsvart intelligensslag kinner

spelarna igen dem som olika personer ur hégfrilset i
Sverige. Men lingst fram ser de wett ansikte som de
kinner igen direkt: Mattias Gregersson. Han har ett
stort blamirke p4 kinden och hans min ir dyster och
olycklig. De fors fram framfor folkhopen som tyst bev-
akar vad som hinder. Aldrig tidigare har de sett s& hog-
burna minniskor sa slitna och dragna i smutsen.

— Dessa illddare och nidingar har pi alla siitt forsikt

hindra mitt styre och slingt vért land och vir union i eld

och forstorelse. Trots att de inte fortjinar nigot annat in
diden si har jag som den barmbirtige konung jag ir, som
den nédefyllde konung jag ir, valt att skona deras liv. Ni
dr infor mig och min lag forlatna!

Till en bérjan f6rstir inte riktigt nigon vad
som hint. Folk tittar pd varandra forvirrat men eft-
er ett tag borjar glidjerop héras och folket bérjar
plotsligt skandera;

— Kristian! Kristian! Kristian!
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Ljudet dverrostar allt annat och med en litt bugning
sitter sig konungen igen pa sin stol och istillet reser sig
mannen med drkebiskopskliddseln.

— Dessviirre ...

Séger han och ropen dér ut.

— ... dr vi inte klara in. De kanske ir friade infor
konungens lag men inte Guds lag. For de har utan hinsyn
till den helige Fadern i Rom, vir péaves onskan struntat
i att folja hans direktiv och litit den virldsliga makten
dima den gudomliga, ett ohyggligt brott infor Gud. De
har domt mig, Arkebiskop Gustav Trolle och andra som
om vi inte vore négot annat in enkelt folk! For sina min-
niskor finns det bara ett enda ord: Kirtare!

Plotsligt borjar manniskorna runt om pé torget att
tala hetlevrat med varandra. Ingen forstar riktigt vad
det 4r som hinder.

For kitteri finns det bara et .. straff

Siger drkebiskopen med en iskall min.

— Déiden. Och som ni alla vet ér alla de liften, till och
med de heligaste lifien och forpliktelser, ogiltiga, om den
som mottagit dem uppenbart fallit i kitteri. Dérfor dr am-
nestin for dessa illdid ogiltiga infor Gud och hela den sam-
lade skara som hir stir. For upp dessa djivlar till podiet!

Med det gir den annars helt stillastdende bodeln
ner frin podiet och drar upp den forste i ledet, Matti-
as Gregersson. Han slipas upp for trapporna, upp pi
plattformen och trycks ner mot den hirda stupstocken.
— 1 egenskap av Arkebiskop av Sverige dimer jag dig,
Martias Gregersson pd grund av ditt kitteri till att vara
bannlyst frin den heliga tron. Dina tillgingar skall kon-
fiskeras och ditt biskopsimbete ogiltigforklaras. Slutligen
domer jag dig till doden. Mi Gud forbarma sig over dig.

Med det borjar folkhopen att skrika. En del ropar
forrideri medan andra forsoker ta sig dirifrin. De
som ir alldeles fér hirda i sitt tonfall blir tillknuffade
av landsknektar som rikar std i nirheten. Bédeln har
sakta borjar hoja sitt svird som blinker i den kalla no-
vembersolens eftermiddagsljus. Plotsligt verkar tiden
st som stilla . T ett kort dgonblick av tystnad méts
spelarnas och Gregerssons blickar. Hans blick ser tom
ut, som om han inte dr dir lingre. Sekunden efter faller

svirdet och Mattias Gregersson finns inte mer.

Vad spelarna gor nu 4r omajligt att veta. Helt plot-

sligt har de inte lingre nigon uppdragsgivare och det
verkar som att deras uppdrag varit forgives. Skriken
och paniken blir allt mer patagliga runt omkring dem.
Knektar bérjar plotsligt att rora sig in mot folksam-
lingen for att lugna ner folk. P4 plattformen fortsitter
bédeln att slipa upp fler och fler av dem kedjade och
med en galen blick och stort leende fortsitter Gustav
Trolle d6ma personerna en efter en.
— 1 egenskap av Arkebiskop av Sverige dimer jag dig,
Erik Johansson av ditten Vasa pd grund av ditt kitteri till
att vara bannlyst frin den heliga tron. Dina tillgingar
skall konfiskeras och ditt riksforestindarskap ogiltigfork-
laras. Slutligen domer jag dig till doden. Mi Gud forbar-
ma sig over dig.

Konung Kristian sitter kvar lugnt pé sin stol och
bevakar det hela. Kropparna pa plattformen blir fler
och fler och blodet rinner frin Stortorget ner lings
sidogatorna. Med ett lyckat sinnesnirvaroslag kan
gruppen ligga mirke till Séren Norby vid Kristians
sida. Han har en mycket forargad uppsyn och tycks
4cklad av hela spektaklet.

Plstsligt ser ndgon av spelarna hur en av knektarna
pekar pd deras folje samtidigt som ett flertal soldater
drar sin vapen.

Knektarna gir stadigt och bestimt mot spelar-
na och méjligheten till att fly mitt i tumultet verkar
osikert. Ur folkmassan dyker det ovdntat upp en man
framfor spelarna med en huva for ansiktet. Han ir
klidd i svart och det dr oméjligt ate urskilja hans an-
sikte i tumultet som brutit ut.

— Mitt namn Gr Olof Pettersson. Visst var det ni som
hjélpte Biskop Gregersson? Har ni med er skrinet?!

Oavsett om spelarna erkinner att de har kistan
eller inte kommer Olof fortsitta:

— Jag foreslir att ni foljer med mig hérifrin om ni inte
vill sluta pa samma séitt som de déiruppe.

Knektarna 4r nu bara nigra meter ifrdn spelarna
och gruppen madste gora ett hastigt val. Ska de f6lja
med den okinda mannen eller ska de forsoka sla sig
fria frn knektarnas vald? Oavsett vad spelarna viljer sa

slutar virt dventyr hir, for den hir gingen.
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Efter forsta akten

42)) eloning Efter varje kapitel som genomforts
}’(%))“\\ tilldelas spelarna olika beléningar. Grund-
NS beléningen fir spelarna oavsett hur de spelat
medan speciella beléningar beror pd hur de agerat i
rollspelet. Detta har ingenting med hur bra de roll-
spelat eller huruvida de har valt det ritta beslutet utan
speglar olika erfarenheter de kan ha tillskansat sig pa
vigen till Stockholm.

@mnﬁbelﬁning Varje spelare fir vilja mellan fyra

olika beléningar:

. Tvi nya grundegenskapspoiing att fordela pé grundegen-
skaperna

. Tva nya firdigheter

. Tvi nya boner/formler (endast kyrklig/filosof)

* 500 penningar

Speriella belsningar

. +1 i Styrka om spelarna vunnit en strid under Gventyret

. +1 i Karisma om ndgon spelarna lyckats att overtyga en
person som ér adel eller higre under iventyret

e +1 i Smidighet om nigon spelare lyckas att ta sig ifrin en
fara genom att anvinda grundegenskapen smidighet

. +1 i intelligens om spelarna uttryckligen valt att stitta en

sida i ndgon av konflikterna i iventyret

Avdrag

. -1 i Uthéllighet om négon spelare fitt en allvarlig skada
som inte innu likts under dventyret

. -1 i Sinnesnirvaro om négon fitt fullstindig panik tvi
ginger eller mer under idventyret

. -1 Karisma om ndgon spelare blivit arresterade for ett brott

under iventyret
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7N iskussionsfragor 1 den hir delen ges
% spelarna en mgjlighet att tillsammans med
PNSP AN spelledaren reflektera dver vad de nyss varit
med om. Frigorna ir kopplade till dventyret pa olika
sitt och dr fordelade i tva olika nivier: dventyrsfrigor
och férdjupningsfrigor. Alla grupper ser olika ut och
kommer att under spelets ging méta olika situationer
vilket paverkar diskussionen. Din uppgift som spelle-
dare blir nu att, utifrin gruppens forutsittningar, in-
spirera till diskussion och reflektion kring moraliska
frigor, religionens betydelse, minniskosyn och sam-
hillsanalys — da och nu. Se frigorna nedan som inspi-
ration i fdrsta hand och ligg diskussionen pd den nivd
som passar din grupp. Lycka dill!
TaRN akt och maktléshet For SL: Alla spelare har
k)W fitt skapa en karakedr med olika egenskaper och
bakgrund. Beroende pa hur spelarna har valt har det gett
olika forutsittningar och majligheter till att agera och
bestimma i rollspelet. Precis som i rollspelet kan olika
saker paverka hur mycket makt en person har, sasom
alder, pengar eller status. Fundera dver foljande frigor:
o Vilka hade makt i iventyret och pa vilket siitt

hade de makt?

*  Hade din karaktir makt i rollspelet?Varfor? Vilka
fordelar gav det dig i spelet?

*  Om inte: fanns det fordelar med att sakna
makt och status?

* Piverkade spelarnas bakgrund maktfordelningen
i gruppen? Hade alla lika mycket makz?

Férdjupning:

o Vilka harlinte makt i virt sambiille? Vilka har/har
inte makt pa din skola/din forsamling?

* Finns det nigra skillnader mellan medeltidens
maktfordelning och idag?

FEs elgon och folktro For spelledaren: Alla

LY spelare har face vilja ett helgon i rollspelet.

Dessa ger olika firdigheter som spelarna far nyttja under
spelets ging. For vissa av spelarna kan helgonet varit
vildigt viktigt och for andra inte sa vikeigt alls. G4 gir-
na igenom texten pa s.14 om tro och helgonkult samt
vetenskap och folktro med gruppen. Fundera 6ver f6l-

jande frigor:

*  Vad var helgon egentligen?

o Varfor tror ni att helgondyrkan var si populirt pi
den hir tiden?

o Tjckte din karaktir att helgonet var viktigs?

*  Vad avgjorde vilker helgon din karaktir hade?

Fordjupning:

*  Finns det ndgot i dagens sambiille som skulle kunna
Jjamforas med helgonkulten?

o Vilka for/nackdelar kan finnas med att ha olika

Jormer av idoler i sitt liv?

; ersonerna ni maotte For spelledaren: Un-
—

D

slags minniskor med olika slags mil och bakgrunder.

<4 der spelets ging triffar spelarna manga olika

Spelarna kunde vilja att hjilpa vissa av dessa och ber-
oende pé hur de gjorde det blev det olika konsekvenser
for dem lingre fram. Fundera 6ver féljande frigor:
o Ni métte xx i Lubeck/Visby/Kalmar/Stockholm.:

Vad var det for person?

o Varfor bestimde ni er for att beméta hen/dem
pd det siitter?

*  Hade ni kunnat gjort pd ndgot annat sitt?
Varforfinte?

Fordjupning:

o Var gruppen overens eller var det enbart nigon/nigra
av er som agerade? Varfor?

o Piverkade karaktirens religion/nationalitet hur ni
var mot personen eller avgjorde nigot annat?
Varforlinte?

e ppdraget For spelledaren: Under dventyret hade

B spelarna ett specifikt uppdrag: att fora tillbaka ett

skrin fran Liibeck till Stockholm. Diir fick de vilja mel-

lan att dka antingen till Visby eller Kalmar. Under spelets

ging kunde spelarna sen ta pa sig flera andra uppdrag for
olika sidor i konflikten.

Valde ni att 6ppna skrinet? Varfér/inte?

Om ni inte valde att 6ppna skrinet: vad kan det inne-
halla?

Om ni valde att 6ppna skrinet:

Varfor var skrinets innehall si

kontroversiellt?

Fragor som ror resasn via Kalmar:

o Vem var Johanna Axeldotter? Varfor var de rovare?
*  Vad tyckte din karaktir om det som de gjorde?
Fragor som rér resasn via Visby:

o Vem var Siren Norby?

*  Om ni valde att acceptera hans uppdrag: Varfor
valde ni att dida Mikael Oster? Vad fick det valet

[for konsekvenser tror ni?

Blodbadet

*  Hur reagerade era karaktirer pa det? Vem tror ni
mannen dr som bad er att folja efter honom?

Férdjupning:

o Vilka konflikter kan ni se i rollspelet?

o Tjcker ni att nagon sida har mest ritt?

Avslut
*  Nu har ni spelat del 1 av Reformaror.
o Vad tror ni hinder sedan?

*  Hur kommer det att gi for gruppen och
era karaktirer?

istoriska anmirkningar I iventyret har

vi gjort ndgra historiska indringar som kan

vara bra att kinna till:

*  Den forsta jversittningen av Nya Testamentet gors av
Olaus Petri 1526, sex dr efter dventyrets borjan.

e Berend Von Melen var inte stithillare dver Kalmar
Slott utan jver Stegeborgs slotr i Siderkiping.

*  Handelsforbundet mellan Hans Stiirm och Mikael
Oster fanns inte i verkligheten (vad vi vet]).
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Anna Eriksdotter Bielhe

Anna stir pA manga sitt vid ruinens
brant. For ett ir sedan var hon en rik
adelsdam med stort inflytande, gift
med riksridet Johan Natt och Dag,
stithallare i Kalmar slott. Efter makens
déd fick inkan Anna leda férsvaret av
borgen mot danskarna. Detta gjorde
hon med bravur, men inte ens hon
kunde halla ut fér evigt. Nu lever hon
pd danskarnas nade, och Berend Von
Melens i synnerhet. Hennes lojalitet
ligger fortfarande hos Svea rike, men
tills vidare har hon valt att spela dan-

skarnas spel.

Sty 9 UrH 9 Smi 7
InT 12 SN 12 Kar 13

KP 18

Fardigheter: Rida, Overtyga,
Omvarldskunskap, Bluffa, Lasdyrkning,
Smyga, Férdold.

Utrustning: Dolk, 400 penningar, fina
klader, ett pergament signerat Gustav
Eriksson, bonbok pa svenska, krucifix
i guld, tre guldringar med adelstenar

samt sigill med Bielkes vapenskéld.
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KRarahtarsgalleri

Berend von Melen

Den sachsiske adelsmannen 4r i brjan
av dventyret i kung Kristians tinst,
som stathallare pi flera borgar i Sver-
ige, bland annat Sélvesborg och Kal-
mar. Von Melen ir en kall och effektiv
diplomat. Som den legokneke han ir i
sjilen har han inga problem med att
byta sida nir oddsen bérjar se bittre
ut pa annat hdll. Senare i dventyret
dverger han danskarnas sida och sillar
sig till ledet med upprorsmakare under
Gustav Vasa. Berend ir relative vil-
trinad, men hans frimsta egenskaper
ir hans charm och viltalighet. Han ér
mycket rodhdrig och under sommar-

halvaret blir hans hy mycket friknig.

Sty 12 Ura 10 Swmi 13
InT 13 SIN 9 Kar 12

KP 12
Fardigheter: Rida, Skramma,

Omvarldskunskap, Narstrid,
Avsténdsstrid, Overtyga, Fylka.

Utrustning: Langsvard, 100 penningar,

fina klader, harnesk, krucifix i guld.

Hinud Breide

Knud ir en ildre man med grinande
har och kort mustasch. Han ir en av
de ménga sjokaptener som arbetar for
den danska kronan och som ir utsta-
tionerade i olika hamnar i Norden.
En av de viktigaste sakerna for Knud
ir hans rykte och alla som riskerar
att skada det kommer han att stoppa
- med alla till buds stiende medel.
Detta har gjort att Knud har hamnat
i ett flertal olika dueller som han for

det mesta har vunnit.

Sty 14 Urn 9 Swmi 10
INT 9 SIN 7 Kar 9

KP 18

Fardigheter: Simma, Skramma,
Naérstrid, Astronomi, Jaga,

Omvarldskunskap, Akrobatik.

Utrustning: Vadderad skjorta, ko-
rtsvérd, en stor guldkedja kring halsen,

avlatsbrev, dolk samt 60 penningar.

&)

Didrik Slaghech

Didrik har haft ett hére liv. Fédd som
oikting fick han héra att han var en
syndig avkomma. Stindigt dterkom-
mande forkylningar och andra sjuk-
domar sigs som ett bevis pd Guds
straff. Trots detta blev kyrkan hans
framtid. Hért studerande och ett strike
leverne imponerade och dill slut fick
konung Kristian nys om Didrik och
tog honom under sitt beskydd. Med
sitt morka forflutna och nyvunna make
ville han himnas for sitt lidande. Hans
kunskaper kanonisk och juridisk ritt
bistod Trolle i legitimeringen av Stock-
holms blodbad. Som tack blev han
biskop i Skara. Nu talas det om fler och

méorkare planer han vill sitta i verket.

Sty 8 UrtH 7 Smi 9
InT 11 SIN 9 Kar 12

KP 14

Fardigheter: Omvarldskunskap,
Smyga, Véxtkunskap, Astronomi,

Sabotage, Bluffa, Bon.

Utrustning: Kryddat vin, ldkande
orter krucifix i silver, dolk, skinnpung

med och bittra orter.

Dyre Sidgrane Bickh

Dyre Blekh eller som han kallas bland
byborna i Bickboda, “Sidgrane” ir en
av fyra byildste som ansvarar éver den
lilla byn. I manga ér har han fitt ans-
vara for byns forsvar mot folk och fi
och han tar sin uppgift mycket seriost.
Sin uppgift till trots ir han godhjirtad
och bjuder girna in gister till byn,
vilket ibland vicker fortret hos de mer
defensiva bénderna i byn. Dyre har ett
stort drr som stricker sig dver hans an-
sikte, ett smirtsamt minne frin den tid
han slogs som legoknekt pa svenskar-
nas sida mot Kristian I. Vid slaget vid
Brunkeberg flydde han tillsammans
med flera andra, nigot som han forsoke

délja inda sedan han kom till byn.

Sty 13 Urn14 Swmr 11
INT 9 SiN 8 Kar 8

KP 28

Fardigheter: Narstrid, Jaga, Spara,
Véxtkunskap, Vaderspadom, Folktro,
Lyfta.

Utrustning: Yxa, lakande 6rter, stor
vargpéls, benkam, trasked samt

silverring med tre kronor pa.
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Erik Uddhult

Erik dr kapten pa skeppet Kristians-
strand, som sitter segel mot Kalmar.
Erik ir en sjilvsiker person som girna
visar sig pa styva linan nir det giller
spel och vadslagningar. Kaptenskapet

pa Kristiansstrand ir hans allt.

Sty 12 Ura 11  Swmi 10
InT 9 Sin 10 Kar 10

KP 22
Fardigheter: Simma, Narstrid,

Astrologi, Spara, Férhandla,
Kasta, Lyfta.

Utrustning: Dolk, 50 penningar,

enkla klader, tarningar, mjédstop

samt kam i tra.
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Gustav Trolle

Arkebiskopen ir spelarnas stora fiende.
Han idr danska kronans viktigaste
bundsférvant och trogen katolicismen.
1517 blev han avsatt som irkebiskop,
av Sten Sture och hans borg brindes
ner. Nir Kristian II blev konung av
Sverige aterinfordes han som irkeb-
iskop. Trolle har ett hiftigt temper-
ament och ir snabb till ilska. Sedan
briket med Sture har en paranoid sida
vixt fram vilket gér honom till en svar
person att ha att gora med. Han nir
ett brinnande hat mot Stureanhingare

och speciellt Mattias Gregersson.

Sty 10 Uth10 Smil4
InT 15 SIN 9 Kar 11

KP 20

Fardigheter: Omvarldskunskap,
Astronomi, Skramma, Overtyga, Rida,

Narstrid, Bon.

Utrustning: Mitra, biskopsstav i
forgyllt silver, vadderad skjorta,
skarpslipad dolk (1t6+1 i skada),

fina klader, krucifix i guld, avlatsbrev,
350 penningar, sigill med

Trolles vapenskold.
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Gosta Turesson

En av de fogdar som arbetar for lands-
fogden Johan Mard. Fédd av en fat-
tig sommerska och en okind dansk
landsknekt har Gésta hela site liv fite
héra elaka glapord 6ver en bakgrund
han inte kunnat géra nigot t. Han
gav sig av for att gora sig ett nytt
namn. Turesson tog han fér att délja
sin bakgrund. Snart hamnade han i lag
med upprorsmakare och Stureanhin-
gare, diir hatet for fadern och danska
fate vixa. Att kasta ut danskarna blev
hanstt forsdk att finna ro i en sargad
sjil. Som dubbelagent forser han nu
Stureupproret med fornddenheter rake

under nisan pé kungens fogdar.

Sty 12 Ura 13 Smi 9
Int 11 SN 13 Kar 10

KP 26

Fardigheter: Rida, Simma, Skramma,

Naérstrid, Jaga, Spéra, Klattra.

Utrustning: 50 penningar, yxa, varma
kléader, sigill med tre kronor samt brev
fran nagra upprorsmakare om vart

nasta leverans ska lamnas.

Hans Brash

Han ir en ildre fetlagd man. Gulnade
tinder och trétta 6gon tyder pd att han
ir sliten och utarbetad. Fér manga dr
han en ynkrygg och kappvindare, for
andra ir han en rittskaffens katolik
och en av de fi som forsoker ridda lan-
det frin furstarnas krig och elinde. Ut-
trycket "brasklapp” tillskrivs honom
efter att han gdmt en lapp i site sigill
i det riksdagsbeslut dir Arkebiskop
Trolle avsattes. Med detta som bevis
undkom han Trolles vrede efter hans
4terkomst. Trots sin lydnad infér Kung
Kristian II hyser Brask ingen kirlek for
danskarna. Hans trohet ligger hos kyr-
kan och unionen som miste besta till

varje pris, for Sverige och folkets vil.

Sty 10 Ura 11 Smr 8
INT 14 SIN 9 Kar 12

KP 22

Firdigheter: Omvérldskunskap, Over-
tyga, Folktro, Astronomi, Jaga, Rida, Bon.

Utrustning: Biskopsmitra, biskopsstav
i silver, fina klader, krucifix i guld,
guldring med biskopsskéld, avlatsbreyv,
bénbok, dolk samt 200 penningar.

Hans Sturm

Hans ir den nervose handelsman
som sett till att trycka den handskrift
som Mattias Gregersson har skickat
till honom. Medan andra skulle kun-
na kalla honom feg, féredrar han att
beskriva sig sjilv som “en person med
hég sjilvbevarelsedrift”. Hans skulle
normalt sett aldrig komma pd tanken
att hjilpa ndgon att smuggla reforma-
torisk litteratur ut ur Sverige, om det
inte vore sa att Mattias Gregersson ho-
tat att avsloja act Hans har ett hemligt
forhdllande med en viss inflytelserik
handelsman vid namn Mikael Oster i

Stockholm.

Sty 8 UrH 8 Smr 12
InT 12 SN 8 Kar 10

KP 16

Fardigheter: Férhandla, Smyga,
Reparera, Omvérldskunskap,

Astronomi, Sabotage, Ldsdyrkning.

Utrustning: Dolk, 75 penningar,
fjaderpenna, Hansans sigill, flaska med
sémnmedel (2t6 timmar) samt nyckel

till lagenheten.

Johanna Axelsdotter

Ledaren for stratrovarna r en korthug-
gen och bestimd person. Johanna var
den forsta som reste sig mot kyrkan i
sin by, och ingjuter stor respekt i de
flesta hon triffar. Resten far snart lira
sig vad hon dr kapabel till. Hon leder
den fredlésa grupp med minniskor
som nu lever pd att plundra kyrkor pd
virdesaker, och bor i tillfilliga tiltliger
ute i skogen. Trots hennes bestimda
ton dr hon en god lyssnare, s linge det

inte handlar om héga min med makt.

Sty 11 Urn 10 Swmi 14
InT 10 Siv 10 Kar 8

KP 20

Fardigheter: Simma, Klattra, Lyfta,
Véderspadom, Lakedom, Skramma,
Rida.

Utrustning: Vadderad skjorta,
halsband med Trolles vapenskéld pa,
skarpslipat kortsvard (1t6+3 skada), 15
penningar, krucifix i silver samt nagra
pergamentbitar med 6versatta svenska
bibelord.

Honrad von Konigsberg

Den fore detta ordensriddaren Kon-
rad hade varit en pliketrogen katolik
i hela sitt liv nir han for ett drygt ar
sedan efter langa diskussioner med en
handelsvin beslét sig for att verge sitt
liv i fattigdom, kyskhet och lydnad
for ate folja i Martin Luthers fotspar.
Efter detta har han rest mellan olika
stider for att predika infér folksam-
lingar pa gator och torg. Till beteendet
ir Konrad idel och artig, nigot som
kan komma att forvina spelarna da
han med sitt ovirdade skiigg och grova

lemmar ser mer ut som en buse.

Sty 13 Ut 13 Smr 12
Int 12 SN 9 Kar 12

KP 26
Firdigheter: Simma, Rida, Overtyga,

Klattra, Narstrid, Omvarldskunskap,

Bon.
Utrustning: Ringbrynja, kortsvard,

dolk, 150 penningar samt en tryckt
bok med boner pa tyska.
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Hristian 77 Oldenburg
Kung Kiristian 4r vid den hir tiden
Kalmarunionens ledare. Trots en

del illvilliga rykten ér Kristian en
stilig och atletisk man for sina dryga
trettio ér fyllda. Hans rédbruna skigg
ir hans stérsta stolthet. Det folk
tenderar att minnas starkast ir dock
hans bruna kloka 6gon. Han klir sig
i moderna tyska klider och bir alltid
ett majestitiskt svird vid sin sida. En
klassisk renissansfurste som med har-
da tag och stora ambitioner vill leda
unionen till en ny storhetstid. Hans
storsta mal 4r att ena hela Kalmarun-
ionen och till skillnad frin sin farfar
Kristian I slutligen krossa de svenska

upproren en gang for alla.

n

Hristina Gyllenstierna

Kristina 4r lang i kroppen och bred
6ver hofterna, med ett hogdraget och
runt ansikte. Hennes slike har tillhére
Sveriges toppskikt under en mycket
lang tid. Hennes far och morfar var
bada riksrdd pa sin tid. Under hennes
uppvixt i Sigtuna var hon siledes
stindigt i kontakt med rikets politik.
Riktig makt fick hon emellertid inte
forrin hennes make Sten Sture den
yngre blev riksférestindare. Nir Sten
efter sin plotsliga dod inte limnade
efter sig nagon sjilvklar eftertridare
tog séledes Kristina 6ver kampen mot
Kristian, trots att hon d& var héggrav-
id med sitt sjitte barn. Kristina dr en
kvinna med stort mod och stark sjilv-
disciplin. Tyvirr ricker inte ens hennes
forméga till mot Kristians och Gustav
Trolles hir och hon kapitulerar i sep-
tember 1520. Som ett sista bevis for
hennes klokhet lyckas hon forhandla
fram amnesti for henne och resten av

Sveriges upproriska adel.

Mattias Oregersson

Mattias dr spelarnas uppdragsgivare.
Han ir en string men viltalig person,
som dr mycket stolt dver sin position
som biskop i Stringnis stift. Efter viss
dvertalning frén en av hans lirljungar
Olof Pettersson har han trots riskerna
latit trycka en éversittning av Nya
Testamentet pa Svenska. Han vintar
nu pa att den ska frakeas tillbaka frin
staden Liibeck.

T, ¢

Mikael Oster

Mikael Oster 4r en svensk handelsman
som tillsammans med Hans Sturm
kontrollerar den smuggelorganisation
som forser svenskarna med mat och
vapen under nisan pd Danmark och
Hansans handelsblockad. Trots risker-
na si ser Mikael denna mgjlighet att
Gdna pengar som alldeles for stor for
att lata bli. Nu slits han mellan att ge
upp affirerna for att skydda sin kiresta
Hans Sturm eller fortsitta tjina pengar

for sin dtt och sin egen skull.

Sty 10 UrH 8 Sm1 9
InT 12 SN 12 Kar 13

KP 19

Fardigheter: Forhandla, Reparera,
Rida, Omvarldskunskap, Smyga,

Bluffa, Simma.

Utrustning:

250 penningar, fina klader, bok med
rakenskaper, silverring, pilgrimsmarke
i tenn runt halsen samt nyckel till

lagenheten.

Niels Rosenhrantz

Niels 4r Beren Von Melens frimsta
befilhavare i kriget efter ling tjdnst
hos danska kronan. Han ir timligen
bildad tack vare studier vid Paris uni-
versitet och har en stark gudstro sedan
pilgrimsvandringar till bdde Rom och
Santiago de Compostella. Efter att ha
forlorat vinster arm i en batalj bir han
en mekanisk jirnprotes specialbestilld
frin Tyskland. Som person ir han
vinlig men string, och han ir inte sen
med att dela ut domar om han anser

att han har ritten pé sin sida.

Sty 12 Ura 1l Swmr 11
InT 10 SN 8 Kar 12

KP 22

Fardigheter: Simma, Rida,
Skramma, Narstrid, Astronomi,

Omvarldskunskap, Jaga.

Utrustning: Ringbrynja,
stridshammare, 200 penningar,

avlatsbrev samt ett krucifix i silver.

Olaus Petri

F5dd i Orebro dir hans lishuvud forde
honom till Uppsala och senare Leipzig
och Wittenberg i Tyskland. Det var
dir han triffade munken Martin Lu-
ther och snabbt fingades av hans ideer.
Overtygad om att kyrkan behévde gora
upp med sig sjilv kom han tillbaka till
Sverige som Olaus Petri. Som kansler
till Stringnis biskop Mattias Gregersso
lyckadedes han 6vertyga biskopen och
medarbetaren, Laurentius Andrae, att
dversitta bibeln till svenska. Till en
bérjan var de skeptiska men gav till
slut med sig efter ling 6vertalning.
Efter sin biskops déd lever Olaus i oro
for att reformationen ska leva och do,

med honom.

Sty 9 UrH 10 Smi 12
Int 14 SN 10 Kar 10

KP 20

Férdigheter: Bon, Astronomi,
Omvarldskunskap, Rida, Smyga,
Overtyga, Bluffa.

Utrustning: 140 penningar, tre perga-

mentrullar, fjaderpenna, krucifix i silver

och bénbok pa tyska, Luthers 95 teser.
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Siéren Norby

Fodd i en fattig adelsfamilj pd 6n Fyn
i Danmark. Som sjoman har han kun-
nat visa sina talanger och snabbrt stigit
i graderna i den danska armén och ér
numera stdthillare i flera olika provins-
er, diribland Gotland. Nyligen har han
dessutom blivit utnimnd till amiral
over hela den danska flottan, kulmen
pd hans karridr. Soren ir maktgirig,
och vill gérna pavisa sin omgivning ex-
akt hur mycket makt han faktiske har.
Han ser sitt uppdrag att hitta en synd-
abock for mordet pa Mikael Oster som
mycket drofyllt, och han ir alltid villig

att tjina den danska kronan.

Sty 213 Ura 125 Sv1" 13
InT 13 SN 11  Kar 14

KP 24

Férdigheter: Rida, Overtyga, Skrdmma,

Astronomi, Nérstrid, Simma, Sabotage.

Utrustning: 200 penningar, langsvard,
tva brev (Inbjudan till Christian I
Kréning och ett kaparbrev),
guldsmycke med dannebrogen, fina

klader samt en latinsk bonbok.
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f och KRaarlo

Ulf och Kaarlo ir tva sita vinner som
tjanstgor i drkebiskop Gustavs livgarde.
De ir duktiga soldater, men allra frimst
dr de duktiga pa att gnilla. Det 4r kallt!
Det var lingesen de at! Det ér blote! Ulf
dr en kortvixt 8stgote med mycket atti-
tyd. Han har litt att explodera av ilska
och glémmer ofta bort sina begrin-
sningar. Kaarlo 4 andra sidan ir stor
och lugn och allmint svar att impon-
era pd. Han ir frin Savolax i Finland.
Ingen av dessa tvd kommer att gilla
spelargruppen sirskilt mycket. Det ir
nigot med deras uppsyn som bara inte
sitter vil med de tvi. (Siffrorna inom

parentes nedan giller for Kaarlo.)

Sty 14 (11) Uta11(13) Swmr 9 (13)
INT9 (8) SN 7 (8) Kar8(9)

KP 22 (26)

Fardigheter: Simma, Rida, Skramma,
Klattra, Narstrid, Spara, Akrobatik.

Utrustning: Medeltung rustning,
léngsvard (Kaarlo anvander yxa),
baretthatt, traskold, elddon, 6lbutelj,

100 penningar samt ett krucifix i silver.

erther

Werther dr en melankolisk tysk skrid-
dare med en sorglig kirlekshistoria i
bagaget. Han féljer med skeppet Fre-
undin till Visby for att férsoka vinna
tillbaka en gammal kirlek som han
forlorade for lingesen. Werther ir en
ildre man i 50-drsildern med trétta
dgon och en sorgsen uppsyn. Han har
svart med svenskan och danska vigrar

han helt att ta i sin mun.

Sty 12 Urau 11 Swmi 10
InT 10 Siv 10 Kar 8

KP 22

Fardigheter: Férhandla, Reparera,
Simma, Vaderspadom, Akrobatik,

Kasta, Vaderspadom.

Utrustning: Kappsack med en gammal
klénning i, 35 penningar, glasflaska
med alkemistpulver, hjulldspistol,
vattenskinn fyllt med vatten

samt en brodlimpa.
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Dansh landshneht

Sty 13 Ura 10 Smr 11
InT 9 SIN 7 Kar 8

KP 22

Fardigheter: Simma, Skramma,
Klattra, Stridsvana, Omvarldskunskap,

Véderspddom.

Utrustning: Vadderad skjorta/Har-
nesk, Bossa/hillebard/kortsvard och
skold eller zweihé@nder, bandage,
6lstopl, tarningar, dolk samt

20 - 80 penningar.

Motstandare

Pavlig hneht
Sty 12 UrH12 Swmr 12
InT 11 SN 9 Kar 10

KP 26

Fardigheter: Simma, Rida, Skramma,

Klattra, Stridsvana, Skrivkunnig, Boner.

Utrustning: Harnesk, Hillebard/
langsvard/spjut, Avlatsbrev, bonbok pé

latin, 50 penningar, crucifix i silver.

Stratrovare

Sty 10 Ura 10 Swmi 14
INT 9 SINn 10 Kar 6

KP 10

Fardigheter: Simma, Klattra, Lyfta,

Véderspadom, ldkedom.

Utrustning: Yxa/knolpak och traskéld,
orter, enkla klader,eldstal, mask samt

10 penningar.
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jur ir en stor del av

spelvirlden i Reformator,

)
H

spelarna kommer att triffa pa flera av

djuren finns 6ver allt och

dem. Det kan handla om en lunkande
bjérn i en skogsdunge eller en hungrig
gatuhund som strévar omkring pé en
bakgata i Liibeck. Aven husdjur var ett
vanligt inslag hos befolkningen som
kanske hade en vakthund eller en katt
som jagade méss pé garden. Adeln un-
der medeltiden anvinde sig av érnar
for att jaga och staden Genoa hade
ett vil utvecklat system med brevdu-
vor vid varje vaktpostering. Djur ir i

reformator uppdelade i tva kategorier;

Dilda djur

Ar de djur som spelarna kan
hitta ute i naturen eller som
inte tillhér ndgon. Dessa brukar
vanligtvis vara fientligt instillda

till spelarna.

Tama djur

Ar de djur som spelarna kan iga
och som vanligtvis ér vinligt
instillda till dem.

Vad dessa djur kostar hittar du

i utrustningslistan pd sidan xx.
Om ett djur attackerar spelarna
behandlas djuret som en vanlig
fiende och en strid uppstar. Ett
tamt djur som spelarna dger
raknas i alla avseenden som en
vanlig stridande part och kon-
trolleras av den spelare som Zger
djuret. Utanfor strid riknas djuret
som passivt fram tills spelaren ut-

tryckligen gér nigot med djuret.
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Dilda djur

?Bjiim
Sty 16 UrH15 Swmi 8
INT 5 SIN 10 Kar4

KP 30

Fardigheter: Simma, Skramma, Klat-

tra, Véxtkunskap, Spara, Jaga.

Utrustning: Bjornpals, bjornkott,
Bjornklo (2t6 i skada).

Darg

Sty 8 UrtH 9 Smr 14
INT 5 SIN 10 Kar 5

KP 18

Fardigheter: Simma, Skramma, Jaga,

Véxtkunskap, Spara.

Utrustning: Vargpals, Vargklor och
tander (1t6+1 i skada).

Alg
Sty 15 Ura20 Smi 9
INT 5 SIN 15 Kar 3

KP 40

Fardigheter: Simma, Skramma,

Véxtkunskap, Spara, Nérstrid.

Utrustning: algpals, algkott,
Alghorn (1t6+3 i skada).

Duva

Sty 4 UTH 4 Smi 12
INT 9 SiN 8 Kar 4

KP 8

Fardigheter: Flyga ( Unik egenskap for
duva), Spara, Stjala, Akrobatik.

Utrustning: N&bb (1t6 i skada).

Hund

Sty 7 UrH 8 Smr 13
INT 4 SIN 10 Kar 3

KP 16

Fardigheter: Simma, Skramma, Spara,

Jaga, Narstrid.

Utrustning: Klor och tander
(1t6 i skada).

Kast

Sty 11 Ura 12 Smr 9
InT 5 Siv R Kar 2

KP 24

Fardigheter: Simma, Narstrid, Vaxt-

kunskap.

Utrustning: Hovar (2t6-1i skada).

Cama bjur

KRatt

Sty 5 UrH 6 Smr 12
InT 9 SiN 8 Kar 9

KP 12

Fardigheter: Simma, Overtyga, Klittra,
Akrobatik, Smyga.

Utrustning: Klor (1t6 i skada).

Oxe

Sty 15 Ura 15 Smi 5
INT 2 SIN 12 Kar 2
KP 30

Fardigheter: Lyfta, Simma,

Vaéxtkunskap.

Utrustning: Horn (1t6 i skada).
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Kare Sturnm.

Jag hoppas innerlige atk detba trev wir fram &l eder,
Eillsamsmans med betaluingen for den senaste lasten.
Vinsten var nastan treduttiad denna 55"%5! Hansans
handelstlockad dro som ekt mirakel skinkt frin ovan,
prisa. jwu Men jag leder eder min kiraste vin, ni mAste
konrollera hur wi wirker varorwa. Exaf strsmumisgstun-
norma var forifarande mdrkt med Hansans stampel och
tulltjinstemannen var allt annat i teshedlign. Som bur
var kunde Lite (5“10( bysta dem.

et stimumer att Konung Kristian dro Iir. Jag hir ock
ryben & staden om atk tlockaden snark skall vara sver. DX
kan vi dntligen ses igen min vin. Tills dess mdste eder
forsska vara mer forsikiiy. Sig dcke for maycket il nigon
och Lig g [igt. HALL ut, dek ir icke Lngt k.

Din kdre van
M ikael Oster

Akt I — Mikael Osters brev till Hans Sturm

linsherre dver (?’ot(bm( 0ch Hondd, 00 el Dormarks /?b(me aminl.

Sor cder kgnnedom hova nu rikerdolet (?1/1'/1?5 bevis P atl homolels [ortndlet
SOm smu(ﬁ/ar /5rh(50(m.4m‘vr z‘/// svensharnas uppror (:n(s a/ olen pProm-
iente homdelsmonnen Mikacl Oster . et dro fortfarande osikert huru
vem som Gro hondelsmonnens éompaw/on ( Lileck. Som coler s(;ikr{f(’?ch
vel dro dette ett ot mot oen donske bronan och miste /(';rfy rijas sunolpn.
(lj’(,”h(ﬂﬂ att 06%00(@767@\ Terr Oster kon vi 419(7{) hufvudet av den lomske
ormen och ugproret ko helt krossas. Endert uppdm(? W a dirfor att [ma
en kumpoan som kon utfora didet mot Jerr Oster . Resten skoter vi. M
edert vittnesmil att dessa vore Spioner som [orsikte ta 6fver 4{)’}:0{(’@/})’#
Cundlet ko vi odoma dem 6 mord och konspiation mot dew donske hronaon.
Eler ﬁ/()hﬂy levereras vid /i(///(')&f u/lfn(m(y,

Vi ltar it coler /Uin/lctchs THerr (/%)rfy. (9’« oss iche skal att misstro

detta.

(l]”usz‘av Srolle

‘9/;7{«14'6/0/' av Z{f/)ea&\ /Ir)’l u/f/m(m(? av ﬁ/en(?es riksriol

Akt I — Gustav Trolles brev till Soren Norby
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Kire Herr Qster,

Hosten ar litter hir i Labeck ke nop med oroligheterna pi Nordensjon,
pavens hemske bnektar hava borjat sla neder ot envar som spridk, den
dar Ludhers ord i hava de icke fat rede i mina afferer. Jap tror icke
det 3r 54 m}céei sikrare hir in i Stockholm numera.

Jp hava hord &t} Komung Kristoan rest wip 4l Swerspe, stammer ded?
Kar det har andlipen vara birjan i shulel? Inga skabler 2 jorden 2ro
vards nigof om & st edbr i fars och for varye dop som dbbe forlyer
ubsitbor vi 055 for mer och mer risker. Jap bedjia var afton 4] don helipa
modern ot} detha ska fa et sl s& vi fan ses ader. Sankd Fauli paminna
o35 om &l storst o all 2o kerlelen men just 0 hgped g ke
Ralle fast vid. Hypped &bl fo 52 edor sgon, i e van

Din kiraste vin

Hans Sturm

Akt I — Hans Sturms brev till Mikael Oster

[l Fevnes 5035%

#rishina Nelscolier

av @/ﬂ%m/?emmé@ ghlen, Jlocktolus bérkarawe.

#a'j@éfac/f guka ov riksforesludoren kswuer sokert ade lill uig och e
ﬁzmﬁ, wen pd Gotlaud sro v v ksuds som /éﬂhc/&g Aroisus ﬂuﬁtm%a
efberkondingor och dew fits foudels wrer. W for forl liks wyckel
golt ou dig, Jiea rthes west slsudokliq, sow sISH ewol dousken ¢
dewns diw west sidra lid. 7or dells kowner jog ewdost respett. Ty Ik
oM Golloud suds sedau kowng Voldlewsr Atterdags b voret en dousk
besctiang ser jog weg ade som ew Dawwarks audersdle alsu som e
Gollouds. [l ksra o for adsst fort dlo av lidew auder dowuebrogen,
wen_jog vel ol fou guna Sger dew storbel sow eksudes for 53 louge
sedon. Della 51 uqol ol koups Jor. Dorfor sdger jaq dig, dit sou
gger won reqpekt ock wrdvad, ol jog och wan slokhs rtkedom gon
fouawer Bl dn fysfo. Och o dla ede well fo dew, ow dew konpglerd s
fortaeligh folusl , 53 Jorslir jog dig. | sddoua foll ousksr jog gsra
foudlo wed ers udd usr defle kieg sr over. Priser pd liugen dslifron

ar toga, wew ¢ el somarbele wed dig kou gog presss dem wedst. Jog,
Morgarels, wll fysfpo dig. Tellbowmans ko w hsllo oss shorks.

Jrors wig susrast eller efter krigel, oswel! ou di wll gors e

a//&rm/)/)jb'rf/&e eller 4.

M@rj@rff@ Heurikecotler
%J’by barﬂfméa och 5&1/%@

Akt I — Margaretas Henriksdotters brev till Kristina Gyllenstierna

3|
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T hennes Aagﬁcf

s e e
7
 Stockholms hdrskainna

Jog shover detha brev @ det av Listian bontrolerade Labm, by som win v wste vefa
il staser soabbt 1 awd_SSen Norbgs anfol fin bavet Det v wed tomgt s

Jog fuangs g cpp min bine wakes st foban, diy eqen mdlees frinde: och slikfing hade
sttt kinpat Hl doden wen Hl igen nffa, wen jog gorke mitt basta wmed de medel
o iy gints. Maga v _soblofewa gav cpp och bel fbiet vaide dly xggen

_Skin #l att jag shover #l dg 1t Foy det forsta o att weddely att oy ssterson
Gustar Exlsson farvlades genom Kb i somas. Hans bat wot Listian vy stort och
han scbte da wed dls ban ke @ bamp ot deme. gy vediades margen et horom
isfilet och ban tuangs i taden_Det G det seraste jag bevde om honon, en tro iy
fthn 61 e vk pd nigof sitt och luer G om ndgen xithisa fims by hiv ¢ vilen
Det anhar skiet Hl detia bev G att jag ul blrgoe vy win bjalfet loger Gicetts G
det il Skoedthen O d wed Guds i kyckas vainde bt och belipa Lahn bowmer
o9 att g alt ¢ win walt for att hiipa dy it staden_Din son Mis & den enck

xiffdifye benen i detta lond Det som @ xitt och st 6 e gt G

Din frogna vaninng

Anna é ﬂésc/oﬁ[ cY ﬁl&f/[zé/

@/Wmc 5077&3776

Akt I — Anna Eriksdotter Bielkes brev till Kristina Gyllenstierna
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%llfiguren

&Yfﬂ tmator
Rollfigurens namn Bakgrund Ditt namn
——
- | .
Egenshaper HKilsa
~ Vid 0 KP far du 1 skada, det
O O @ sénker din KP temporart med 4
STYRKA UTHALLIGHET KROPPSPOANG ~ Temporira Skador
Portratt Uthallighetx2  kroppspodng

R

SMIDIGHET

INTELLIGENS

09O

SINNESNARVARO

Karisma

Alder

Bahgrund

Nationalitet Hemort

RusTNING SKOLD

Skyddar ej mot projektiler.
Skyddar endast vid
forsvarsmandvern “Blocka”

Egenskap Egenskap

Fiardigheter

Enkerr: 3T 6
MEeDbEL: 3T 6+2

Fardighet

SVART: 3 T6+4
MIrAKULOST: 3 T6+6

+ Fardighet:

¢ Bonusar

Egenskapssiffra
er

Tillhsrigheter

Strid

@ )

NARSTRID AVSTANDSSTRID
MoOTATTACK Ducka Brocka
En extra Endast utan Endast med
svarighetsgrad skold. skold.

Antal stridsmanévrar  Antal handlingsmanévrar

0 O ]2

Kryssa ditt antalet manévrar, (du har minst en av varje)

Dapen:

Réckvidd Fattning Svérighetsgrad Skada
Egenskap:

Dapen:

Réckvidd Fattning Svérighetsgrad  Skada

Egenskap:

Namn

Bon

%

PENNINGAR

Dapen:

Réckvidd Fattning Svarighetsgrad  Skada

Egenskap:

1bs Dilj hlass

s Z‘:gll i formularet

3. fandla utrustning

4. Boner oth formler

Shapa din harahtir

Skapa din rollfigur i nigra enkla steg. Du kan enkelt skriva ut
karaktirsfomuliren pd www.svenskakyrkansunga.se/reformator.

Dir finna ocksd alla andra formuldr for att skapa en karakeir s att du
slipper anvinda boken. D far du dom anpassade fér A4 och alla spelare

kan skapa sina karaktirer samtidigt.

Vilj en av fyra klasser; knekt, spejare, kyrklig eller filosof och ta ratt klassformular eller
ga till nasta sida for att lasa mer om klasserna. Gor de de fyra valen for att fa fram din

karaktars egenskaper, fardigheter och bakgrund.

Karaktar: Fyll i namn och vilka val du har gjort.

Egenskaper: Du borjar med 9 poéng i vardera egenskap, lagg till och dra av
poéng beroende pa dina val. Fyll i resultatet.

Fardigheter: Fylli vilka fardigheter (markerade med +) du fatt i den vanstra
kolumnen och siffran pa den egenskap fardigheten baseras pa i

den hérga kolumnen. Fyll dven i dina bonusar (markerade med +)

langst ned.
Helgon: Fylli namn pa ditt skyddshelgon och den bon du far.
Bakgrund: Skapa en historia om din rollfigur med inspiration fran fragorna pa

klassformularet, eller hitta pa helt sjalv.

Penningar: Fyll i de penningar du fatt.
Halsa: Fyll i din kroppspoang baserad pa din uthallighet ganger tva.
Strid: Fyll i siffrorna pa dina attacker och ditt férsvar baserad pa dina

egenskaper, styrka, uthallighet och smidighet. | ringarna star varje

egenskap med forkortning

Anvand formuldret for vapen och utrustning for att handla med de penningar du har
fatt. Startvapnet far du gratis. Dra av pengarna du spenderat. Penningarna du inte

spenderar nu har du kvar nér &ventyret bérjar, du gor klokt i att spara lite.

Tillhérigheter:  Fylli alla de tillhorigheter du képt som inte &r vapen.
Halsa: Om du har képt en rustning och/eller en skéld, fyll i antalet
skyddspoang - antalet KP ditt skydd absorberar.

Vapen: Fyll i vapenrutorna med all information fran tabellen.

Om du spelar som kyrklig eller filosof finns ett exta formuldr med boner och formler.

Du behéver inte fylla i ndgot utan bara ha formuléret till hands.

Nu dr du redo att spelal
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STYRKA UTHALLIGHET SMIDIGHET INTELLIGENS SINNESNARVARO Karisma STYRKA UTHALLIGHET SMIDIGHET INTELLIGENS SINNESNARVARO Karisma
1 \S .
STy UTH SMmi Skapa din rollfigur genom att gira de fyra valen hiir under. INT SIN KAR Sty UTH SMi Skapa din rollfigur genom att gira de fyra valen hiir under. INT SIN KAR
Liigg till och dra av poiing beroende pa vilka val du gor. Liigg till och dra av poiing beroende pa vilka val du gor.
Klasspecifik fardighet: + Fylka - Kar Klasspecifik fardighet: + Fordold — Smi
lo7» TN
Bosseshytt Armborstshytt
w w
e &z
o o
= UTH +3 Sty +1 UTH +2 Sty 43 > KAR +3 UTH +1 SMi+1 KaAR +1 SMiI+4 Sty -1
Borjar med: Bossa eller hakebdssa Bérjar med: Armborst eller pilbage Borjar med: Valfritt nérstridsvapen Bérjar med: Hjullaspistol Bérjar med: Langsvérd eller Spjut Borjar med: Dolk
+ Avsténdsstrid - UTH + Avsténdsstrid - UTH + Narstrid - STy + Overtyga - KAR + Sabotage - Sty + Stjala-Smi
Bevipnad med krutvapen ir du vilbetald eller + Narstrid - Sty Med vapen i hand har du spridit Viltalig och vilutbildad har du i Din egendom har blivit beslagtagen och du har Fattig och utsatt har du tagit till gatorna
pa Europas slagfilt. Du ir livsfarlig pa Armborstet ir ett underskattat men effektivt skrick bland fiender i land efter land. uppdrag att snoka ritt pa och blivit limnad at ditt 3de. Genom att sliss och for att med smidighet och flinka fingrar
avstind men svagare i nirstrid. vapen. Du ir duglig pa hall och i nirstrid. I niirstrid dr du som farligast. omintetgdra frimmande makes planer. inspirera andra till vapen slir du tillbaka. fi mat for dagen och pengar i fickorna.
— [ vilket skick ir din béssa? — Varfor blev du en en legosoldar? — Har du nigra dirr frin slagfiilter? — Pi vems sida stid du? — Hur liinge har du slagits for fribet? — Har du nigon famil?
] )
(a)] (a)]
Z Z
o< o<
= o
w SIN+1 KAR+2 Stv-1  Viljen bonus: Sty +2 UTtH+1 INT-1  Viljen bonus: w INT+2 KAR+1 UTH-1  Viljen bonus: Sty +2 UtH+1 INT-1  Viljen bonus:
Borjar med: 75 penningar - 176 x100 extra penningar Borjar med: 15 penningar - Lésa och skriva Borjar med: 750 penningar - 1T6 x100 extra penningar Borjar med: 15 penningar - Lésa och skriva
Din familj kommer frin staden, du - Lasa och skriva Din familj kommer frin landsbygden, -2 vid motattack Din familj tillhér det hégsta skikter, ~+ Lasa och skriva Din familj kommer frin landsbygden, ~ +2T6 extra KP
har fate mojlighet dill en utbildning. . |nkomst 150 penningar/manad du har inte fite mojlighet att studera. . 1 extra handlingsmanéver du dr van ate styra och stilla. .« 1 extra stridsmanéver du har inte face mojlighet att studera. .1 extra handlingsmanéver
— Vilken stad kommer du ifrin? - Héast/oxe och vagn — Hur stor dir din familj? - 2 extra gratis vapen (ej krutvapen —Ar du en god eller ond hirskare? . 1 extra gratis vapen — Hur stor dir din familj? - 2 extra gratis vapen (ej krutvapen
g iy 8l pen (€] P 8l P iy 8! pen (e P
] ] ] ]
o B
Dinge Stjirna
\ Viirmland Danmark
g R 9
Z Z Natt och Dag
= =) Smdland
o S o
g + Forhandla - Kar + Forhandla - Kar + Folktro - INT + Akrobatik - Vi g U2 Smil SIS PTH ol + Klattra-Smi + Akrobatik - Vic
< +Omvarldskunskap - INT + Reparera - SIN +Jaga-SIN +Spara-SIN < +Avstandsstrid - UTH +Akrobatik - Smi + Lyfta-Stv +Spara-SIN
Poe) + Rida-Smi + Sabotera - SIN +Vaderspadom - SIN + Vaxtkunskap - INT foe) +Kasta - Sty +Smyga - SMi + Narstrid - STy + Vaxtkunskap - INT
Din familj sysslar med handel Din familj forsorjer sig pa Din familj dger sin egen mark Din familj diger inte marken de Kar+2 SIN -1 Din familj arbetar med bergsbruk. Din familj dger inte marken de
vilket gor er formégna. hantverk, ni har det gote stillt. och har det ganska gote stillt. brukar och ir dirfér fattig. + Bluffa - Kar Ete farligt men vilbetalt arbete. brukar och ir dirfér fattig.
— Varfor ger du dig ut pa iventyr? — Vad producerar er familj? — Varfor limnade du girden? — Hur var din uppuviixt? +Lasdyrkning - SIN — Varfor ger du dig ut pa diventyr? — Hur var din uppuviixt?
Hieliga Birgitta St: Sigfrid Flagnhild af Fulltofta
e
z N . z
@) 7 % S @)
=y ) /"' 2NN / X pif|
= fa>, e Loy :
P | N
T ( FATN ok )\ T
(%] (%
(o} KAR +1 SIN +1 Sty +1 UTH +1 SMi +1 ‘@) KaR +1 SIN +1 STy +1 UTH +1 SMmi +1
(o) Bon: -3 for ett slag som har B6n: sld om ett misslyckat Bon: +1d6 skada vid traff. Bon: +3iUtH vid Bon: Lyckas automatiskt ‘@) Bon: -2 for ett slag som har Bon: sld om ett misslyckat Bon: far utféra 2 strids- Bén: Ett avstandsvapen gor Bén: sld om ett misslyckat
> med karisma att gora. SIN-térningsslag. Populirt helgon, en soldat ett stridstillfalle. med att smyga utomhus. > med karisma att gora. SIN-térningsslag. mandvrar under en strid. hélften skada under en strid. SIN-térningsslag.
X Birgitta grundade en kloster- Vistergotlands och Vixsjos i Palestina pa 300-talet som Enligt legenden var han en Helgon fran 1100-talet som b4 De fattigas helgon var kind Stockholms skyddshelgon Norges skyddshelgon, kon- Mycket from och hjilpte Fast i Jerusalem bad han till Gud
L) ordern och forsokte paverka apostel. Sigs ha dopt den forsta  bekimpade en drake. munk som stenades till déds skinkte mycket pengar till w for sitt torftiga leverne dir var kung pa 1100-talet verterade till kristendomen sjuka och utsatta, sirskilt barn. innan liggdags och vaknade dir
bide kung, pave och sin Sveakonungen. Han blev dript  Finns att skada som staty i av hedningar. En killa ska ha kyrkan. Hon blev dédad som han reste runt och botade och siigs ha varit en vis och efter ar av vikingaplundring. Dédades av sin sonhustru efter upp i Sverige. Under
omgivning att félja Gud. av hedningar. Storkyrkan i Stockholm. sprungit upp dir han dog. blodshimnd i en familjefejd. sjuka och predikade. rittvis konung. Kristnade stora delar av Norge. med en pil. upstod vid bén till honom




UTHALLIGHET

SMIDIGHET

@O

BAKGRUND STAND YRKE

SKYDDSHELGON

UTH

Munk a. Nunna

SIN +2 INT +1

Borjar med: Stav
+ Ldkedom - INT

©

SMi

Kyrhlig

Skapa din rollfigur genom att gira de fyra valen hiir under.

Liigg till och dra av poiing beroende pa vilka val du gor.

Klasspecifik fardighet: + Akallelse - Sin

SIN +2 KAR +1

Borjar med: Dolk
+ Overtyga - Kar

- Boner merkerade med: ()

Ora et labora — Be och arbeta ir ditt liv.

Vid klostret har du lirt dig likandets

konst, bide fr sjilen och kroppen.

— Varfor har du limnat klostret?

- Bner merkerade med:

Efter médnga érs studerande har du blivit en
prist i den katolska kyrkan med uppagift att
hjilpa ménniskor i andlig och fysisk néd.

— Vad tycker din familj om ditt val?

INTELLIGENS SINNESNARVARO Karisma UTHALLIGHET SMIDIGHET INTELLIGENS SINNESNARVARO Karisma
(9)—{(9)—(s) O—O—0 Jiloee] 00 ©
INT SIN KAR Sty UTH SMi Skapa din rollfigur genom att gira de fyra valen hiir under. INT SIN KAR
Liigg till och dra av poiing beroende pa vilka val du gor.
Klasspecifik fardighet: + Formelkunskap - Int
Astronom /S ,Stare Apotehare / Hlok gumma/gubbe Alkemist / Shaman

In : -

H \\\ V7
SIN +2 UTH +1 g INT +3 STY -1 INT+2 KAR+1 UTH -1 INT+3 Stv -1

Borjar med: Valfritt nérstridsvapen
+ Skramma - Kar
- Boner merkerade med: {(7)

Du tillhér péven

s viktigaste vapen mot

trollkonst och kitteri; inkvisitionen.

Du slir ned mot
— Varfor dr du i

INT+2 KAR +1 UTH -1

Borjar med: 150 penningar

Din familj tillhér det hégsta skikret,

du dr van att styra och stilla.

— Ar du en god eller ond hirskare?

Vélj en bonus:

+ 1T6 x100 extra penningar
+ Lasa och skriva

« 1 extra stridsmandver

* 1 extra gratis vapen

v

Uggla
Viistergitland

INT +1
+ Folktro - INT

+ Omvirldskunskap - INT

[ v

Ehblad
Smiiland

Ny
Ostergotland

SIN +1

+ Spara-SIN
+ Véxtkunskap - INT

STY 42 SMmi -1

+ Lyfta - Sty
+ Narstrid - STy

Bérjar med: 75 penningar
Din familj kommer frin staden, du
har fate méjlighet till en utbildning.

— Vilken stad kommer du ifrin?

SIN+1 KAR+2 STv-1

alla kyrkans fiender.

Sverige?

Vélj en bonus:

+ 1T6 x100 extra penningar

- Lasa och skriva

« Inkomst 150 penningar/manad
« Hast/oxe och vagn

+ Forhandla - Kar

+ Omvarldskunskap - INT

+ Rida-Smi

Din familj sysslar med handel
vilket gor er formdgna.

— Varfor ger du dig ut pa dventyr?

+ Forhandla - Kar

+ Reparera - SIN

+ Sabotera - SIN

Din familj forsorjer sig pa
hantverk, ni har det gott stillt.

— Vad producerar er familj?

7S

I
n.ﬂ\ WY

KAR +1

Bon: -3 for ett slag som har
med karisma att gora.
Birgitta grundade en kloster-
order och forsdkte paverka
bade kung, pave och sin
omgivning att folja Gud.

INT +1

Bon: sld om en misslyckad
dkallelse.

Kristendomens forsta teolog.
Forfoljde kristna 4nda tills han
blev illfallige blind av en
uppenbarelse dir han sig Jesus.

UtH +2 St1Y -1

Bon: ldgga till 176 KP under
en strid.

Jesus heliga moder. Ett av de
viktigaste helgonen. Hon finns
avbildad som “Madonna” i de
flesta ildre kyrkor.

SIN +1

Bon: +3i Sinvid

ett tarningsslag.

Dépte Jesus Kristus och blev
pé grund av sin hitska kritik
mot makten halshuggen av
kung Herodes Antipas.

Smi +1

Bon: fér utféra 2 handlings-
manévrar under en strid.
Hilsinglands helgon.
Kristnade ménga nordbor.
Stenades som himnd for att ha
forstdre hedniska tempel.

BAKGRUND STAND

SKYDDSHELGON

Borjar med: Svard
+ Astronomi - INT

« Formler markerat med:

Meinniskors 8den star skrivna i

stjinorna eller i handflatotna.

Borgare = astronom. Allmoge = siare.

Niir blev du intresserad av astronomi?

SIN+1 KAR+2 STY -1

Borjar med: 75 penningar

Din familj kommer fran staden, du
har fite mgjlighet till en utbildning.

— Vilken stad kommer du ifrin?

Borjar med: Dolk

+ Véxtkunskap - INT

- Utéva formler markerat med:
Duibesicees kuniskaplom nariens
likekraft och gifter. Borgare = apotekare.
Allmoge = klok gummalgubbe.

Hur ser andra méinniskor pa dig?

Borjar med: Stav

+ Omvarldskunskap - INT

« Formler markerat med:
Du har lirt dig att forma metallers
egenskaper efter ditt tycke.

Borgare = alkemist. Allmoge = shaman.

Varfor blev du intresserad av alkemi?

Vilj en bonus:
- 1T6 x100 extra penningar
+ Lasa och skriva

« Inkomst 150 penningar/manad

« Hast/oxe och vagn

+ Rida - Smi

+ Vaderspadom - SIN

+ Overtyga - Kar

Du har lirt adelns och borgarens
barn om matematik, retorik,
religion och juridik.

— Varfor limnade du skolan?

+ Bluffa - Kar
+ Folktro - INT
+ Lakedom - INT

Du var anstilld for atc

forbittra hilsan hos en rik adelsitt
med alla till buds stdende medel.

~Var du en bra likare?

Sty +2 UTH +1 INT-1

Borjar med: 15 penningar

Din familj kommer frin landsbygden,
du har inte fitt majlighet att studera.

— Hur stor ir din familj?

+ Skramma - Kar
+Smyga-SMmi
+ Stjala - Smi

behandla och

— Hur har detta piverkat din tro?

N2
| tstst |

Dina idéer har blivit stimplade
som heretiska och du ir utestingd
frin den kyrkliga gemenskapen.

Vilj en bonus:

+ 2T6 extra KP

+ 1extra handlingsmanéver
« -2 vid motattack

- Drabbas ej av panik i strid

+Jaga-SIN

+ Simma - Smi

+ Narstrid - STy

Sambhillet forstar inte vilket geni
du egentligen ir och du har
frivillige valt att isolera dig.

— Varfor har du limnat ensambeten?

v

St Dominicus

Sty +1
Bon: far utféra 2 strids-
mandvrar under en strid.

Salde sina dgodelar for att
mildra hungesnéden i Spanien.
Grundare av Dominikaner-
ordern(Svartbroderna).

&\
[ \\\
20
il
INT 42 UTH -1
Bon: +514 om ett misslykat
formelslag.

Konverterade som ung till
kristendomen. Kind fér sin

vishet och dvertygade minga
hedningar att kristna sig.

Al

KAR +1

Bon: +51d om ett misslyckat
karismaslag.

En av de stérsta teologerna
som funnits i Katolska kyrkan.
Reste runt och undervisade.
Fick flera uppenbarelser.

v

Albert ben

Im‘l G!WK

SMmi+1 INT +1

Bon: +3iUtH vid

ett stridstillfalle.

Polens skyddshelgon, professor
i bibelteologi. Kiind for sin
generositet, sin dmjukhet och
sina pilgrimsresor.

Bon: sld om ett misslyckat
intelligensslag.

Tyske helgon och dominikaner-
munk som ir kiind fér sitc
intellekt och méanga
vetenskapliga experiment.
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Narstridsvapen
Spade

Knélpak

Dolk

Kortsvird

Zweihinder
Stridshammare
Morgonstjirna
Stridsklubba
10 Yxa
11 Stav

1
2
3
4
5 Langsvird
6
7
8
9

12 Spjut

13 Hillebard
Avstandsvapen

14 Kastspjut

15 Pilbige

16 Armborst

17 Hjullaspistol

18 Bossa

19 Hakebossa

Rustning
20 Vadderad skjorta
21 Ringbrynja
22 Harnesk
Skold
23 Liderskold
24 Triskold
25 Forstirke skold

—
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10

Réckvidd
Narstrid
Narstrid
Narstrid
Narstrid
Narstrid
Narstrid
Narstrid
Narstrid
Narstrid
Narstrid
Narstrid
Medel
Medel

Lang
Lang
Lang
Medel
Lang
Lang

Skyddspoéang
1KP
2 KP
6 KP

2 KP
3KP
4KP

Fattning

1h
2h
2h
1h
2h
2h

12 1 13 1

|

Svarighetsgrad
Enkel
Enkel
Enkel
Medel
Medel
Medel
Svaér
Svér
Medel
Medel
Enkel
Enkel
Medel

Medel
Enkel
Enkel
Medel
Svér

Svér

15

Skada
1t6
1t6
1t6
1t6+2
2t6+2
3t6
3t6
2t6
1t6+4
1t6/2t6
1t6
1t6
2t6

1t6
216
3t6
3t6+3
4t6
5t6

Pris (penningar)
3

2
50
150
280
350
300
250
200
60

25
140

1

2
280
350
380
430

Pris (penningar)
100

300

1000

50
75
300

Egenskap

Ingen hojd svarighetsgrad vid motattack

Enhands- eller tvahandsvapen

Kan ej ducka

Vid lyckat slag forstor skold vid block

Enhands- eller tvdhandsvapen

Kan ej ducka

Ger ej motattack, ej narstrid.

Ger ej motattack, ej narstrid.

Ger ej motattack, ej avstand léngre &n medel.

Ger ej motattack

Ger ej motattack, rédknas alltid som svart slag

Egenskap

Skyddar ej mot projektilvapen
Skyddar ej mot skjutvapen

-4 Smidighet, kan ej ducka

Skyddar ej mot projektilvapen, endast block
Skyddar ej mot projektilvapen, endast block
Skyddar ej mot projektilvapen, endast block

i A W N a

16
17
18
19
20
21
22
23
24

25
26
27

Mat

Mat, enkel, 1 dag
Mat, bra, 1 dag
Brod, 1 limpa
Ol, kanna/tunna

Vin, kanna

Klader och barutrustning

Enkla klider
Varma klider
Fina klider
Flaskor, 3st
Stop

Ryggsick
Sadelviska
Kista
Vattenskinn
Tunna

Djur och transport
Varukirra
Transportkirra
Eka

Kogg

Duva

Katt

Hund

Oxe

Hist

Ovrigt

Rep, 5 meter
Anterhake
Dyrksats, enkel

Utrustning

Egenskap Pris (penningar)
Aterstéller 5 KP extra 5
Aterstéller 10 KP extra 15
Aterstéller 2 KP extra 2
Blir full 5/200
Blir full 15/400
-1KAR vid Férdold 25
Skyddar mot kallt vader 50
-1KAR mot adelspersoner 150

25

10
Plats for 10 saker 15
Plats for 15 saker 45
Plats for 25 saker 75

15

50
Plats for 10 tunnor/lador 150
Plats for 4 personer eller 5 tunnor/lador 200
Plats fér 4 personer eller 5 tunnor/lador 150

Plats for 25 personer och 50 tunnor/lddor 1000

Separata regler se sidan 79
Separata regler se sidan 79
Separata regler se sidan 79
Separata regler se sidan 79

Separata regler se sidan 79

-15Milvid klattring
-1SMl vid klattring
-15Mil vid lasdyrkning

50
75
100
150
300

25
25
35

28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
4
42
43
44
45
46
47
48
49
50
5
52
53
54
55
56
57
58

=
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Dyrksats, avancerad

Las

Smink

Mask

Skrivdon och blick
Pappersark, 3 st
Sigill  stimpel,
dttevapen

Karta

Facklor, Sst
Vaxljus

Lykta

Eldstal
Matlagningsdon
Orter, 5st
Likande orter, Sst
Bandage, 5st
Kirurgverktyg
Alkemiskt pulver, Sst
Jakobstav
Kompass

Krucifix
Psalmbok

Bibel, latin

Ikon

Instrument
Handelsvag
Hantverksverktyg
Djurfilla, liten
Djurfilla, stor

Fiskespd

-3 SMl vid lasdyrkning 105
15

-1KAR vid férdold, bluffa 35
-15Mlvid smyga 25
30

45

75

10-1000

Brinntid 10 minuter, -1 SIN pa natten 15
Brinntid 2 timmar, -1 SIN pa natten 50
Brinntid 30 timmar, -1 SIN pa natten 100
Kan géra upp eld 10
Omvandla enkel mat till bra mat 35
-1Formler markerat med Ap, en per formel 30
-1INT vid lékedom, en per slag 30
-1INT vid lékedom, en per slag 25
-3/ INT vid ldkedom 75
-2 Formler markerat med Al, en per formel 60
-1 Formler markerat med As 80
-1INT/SIN vid astronomi/spara 50
-1Akallelse 60
-1Akallelse 60
-2 Akallelse 120
En extra bon/dag 40
-1KAR vid fylka 30-300
-1KAR vid férhandla 50
-1SIN vid reparera/sabotera 30
-1SIN vid jaga 25
-3 SINvid jaga 50
-2 SIN vid jaga efter fisk 15
25




