Organisationskorten

I er hand haller ni vara nya organisationskort. De ér fyllda med bilder om

tro, demokrati, liger, vinskap och allt det didr som var organisation handlar

om. Detta hifte innehaller nagra 6vningar man kan géra med korten, t.ex i

styrelsen, med unga ledare, ungdomsgrupp eller i nagot annat

sammanhang déir man tillsammans vill prata tro, demokrati och Svenska
Kyrkans Unga. Fokus har varit demokrati da korten kommit till som en del

av vart demokratiprojekt. Vi kommer fylla pdi med mer Gvningar pa var
hemsida dér ni ocksi hittar lite utskrifter som behovs for en del av

6vningarna. Dir kan ni ocksa skriva ut fler kort om nagot tappas bort eller
om ni vill ha fler exemplar. F6lj QRkoden.

Lycka tll!

Ovning 1. Debatt-memory

Ligg ut korten med baksidan uppat. En i taget far varje spelare vinda upp
tva kort, om spelaren med Overtygelse kan férklara hur de tva korten hor

thop far hen behalla dem, annars vinds de ner igen och turen gar vidare.

Aven hir kan man bestimma att det enbart fir vara forklaringar som har
med demokrati, SKU, kyrka osv som giller ifall det anvinds som en del av

styrelseutbildning t.ex.

Hir kan det behévas en neutral domare som avgér om argumenten ar

tillrickligt 6vertygande. Podngen med 6vningen kan vara att 6va pa
argumentation men ocksa att se samband mellan demokrati, tro och vir D:D E&E

verksamhet.
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Forberedelser:

Skriv ut spelplanen, varje spelare ska ha var sin spelplan med 12
rutor. Varje spelare ska ocksa ha 8 markeringar i fyra firger, dessa
maste ni ordna sjilva, det gar t.ex bra att anvinda pirlor. De fyra
firgerna maste inte vara samma for alla om det ar svart att ordna.
Varje spelare ska ha tva markeringar i varje firg t.ex tva i svart, tva i
gult, tva 1 r6tt osv (fast de farger ni sjalva har tillgang till).
Markeringarna ska passa i rutorna pa spelplanen.

Skriv ocksa ut varsitt skirmkort som ni viker till sa det kan
anvindas som ett insynsskydd nir du lagger ut dina markeringar.
Fixa ocksa en r6d trad eller liknande markering. Nu ar ni redo att
spelal

Varje spel av Skuduos har tva rundor, varje runda ér indelade 1 omgangar
dir spelarna turas om att vara Facit. Gladast spelare borjar!

Varje runda ligger ni ut 12 kort pa bordet framfor er. Nedanfor de tolv
korten lagger ni en markering likt den som finns pa spelkorten alla har.
T.ex en rod trad. Denna ar till fOr att alla ska kunna orientera sig och veta
vilket kort som matchar vilken ruta pa spelkortet. Varje spelare ska nu titta
pa korten och vilja fyra par bland korten.

Markera vilka kort du parat thop genom att placera dina markeringar i
samma farg pa de platser pa spelkortet som motsvarar platsen for de kort
du parat thop. Paren ska viljas utifran hur de mest givet h6r samman men
ocksa utifran vad du tror att personen som denna omgang ir facit har tinkt
att de hor samman.
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Nir alla édr klara lyfter alla utom den som ir facit sina skidrmskydd och till
sist lyfter facit sitt skydd och far férklara hur hen tinkt.

T.ex 7jag kopplade ithop rittvisemirkt och bullen f6r jag tinkte att det var
sikert fairtrade-socker i bullen” eller ”jag tinkte att de som rostar maste ju
ha list handlingarna sa jag kopplade ihop de tva bilderna”. Sen far de andra
beritta hur de har tinkt och poing delas ut.

Sen ar det nista persons tur. Efter tva rundor dr spelet slut och vi har lart
oss massor om varandra och om var organisation.

Poing:

Spelarna far ett podng for varje lika svar med facit

Spelaren som dr facit far f6r varje annan spelare 0 poing om spelaren hade
0-1 lika svar

1 poing vid 2- 3 lika svar

2 poing vid 4 lika svar
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Ovning 3. Kodord

Utover korten behéver varje deltagare papper och penna.

Lagg ut sju kort framfor er

Personen som senast valdes till ett fértroendeuppdrag borjar.

Spelaren ska (utan att beritta eller visa) vilja 1-7 kort. Spelaren ska ange
hur manga kort hen valt och sedan en gemensam niamnare f6r dessa kort.
Spelarna skriver ner vilka kort de tror att spelare 1 har valt.

Poing: Om du ir sjilv med att gissa ritt pa samtliga kort far du lika manga
poing som antal kort. Om ni ar tva eller flera som gissar ritt far ni en
podng firre dn antal kort. Om du ér sjilv med att gissa flest antal kort (men
inte samtliga) far du det antalet i poing;

Spelare 1 far samma poing som ritt antal gissade kort, om det ér flera som
gissade ritt far hen en poing firre dn antal kort. Nér poidngen delats ut byts
de anvinda korten ut och turen gir vidare till ndsta person.

Man kan vilja om de gemensamma nimnarna maste handla om

Demokrati och Svenska Kyrkans Unga eller om det kan vara helt valbart.
Om det enbart ska handla om demokrati kan en behéva plocka ut en del
kort ur leken.

Ex . Du viljer klister, lokalavdelning, idé och barnen som spelar fotboll och

sager ’verksamhetsberittelse”. I nl
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